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Beallitdsok: 3D mode, WLD Kkoordinata-
rendszer, DV=7, CP=1.
Ha a képernyd als6 soraban nem ezeket a
beallitasokat latjuk, akkor kattintsunk kétszer az
egérrel a 2D, DV=, CPL, és CP=
szovegmezOkre, és modositsunk értelemszertien.
Color = piros
Segédvonalak: szakaszok a
koordinatatengelyeken és a komponenesek
definialasat segit6 adatok: Create > Line >
Endpoints > Key In beallitassal adjuk meg az
abran lathat6 koordinatakat > View > Zoom >
Autoscale > Esc.

Az alvaz szerkesztése

altalanos hasabként:

ke ]?3 : Valasszunk 1j rajzszintet

TNL(0,100,0) (ToggleSplitter) és uj szint!
/\\\ Create > Line > String >
(40,100,0) EndEnt > rajzoljuk meg a 80

széles, 200 hosszu téglalapot.
T glalap
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_ Ennek két eliilso sarkat
(42,60,-10)
MM)V levagjuk: kapcsoljuk ki a

= segédvonalak szintjét, Modify

/ > Chamfer > Chamfer > first
(42,-60,-10)

\[40,—100.0] (55,-60,-10)

distance 5 > second distance 5.
Az alvaz vastagsaga 10 az xy
sik alatt: Advanced Modeling

> Create > Swept Solids > Extrude Profil > length 10 > kivalasztjuk az alappoligont
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(AllIDsp > All), és a lefelé mutato nyilra kattintunk.

A kerekek és tengelyek hengerként késziilnek.

Definiadljunk 1) rajzszintet, 0j szint és valasszuk az yz sikot
szerkesztési siknak (CP=5).

A tengely: Create > Primitives > Cylinder > two positions,
Radius 3, OK > a -10 magassagban huzott szakasz két
végpontjara mutatunk.

A kerék: Create > Primitives > Cylinder > Keyln, Radius 25,
Height 10, OK > center Keyln (42,-60,-10)

A hatso tengely és a jobb hatso kerék eltolassal késziil: XForm
> Old-New > OTN FullCopy > a tengelyt és a kereket
egyszerre masoljuk at > base position az y tengellyel
parhuzamos segédszakasz eliilsé végpontja > SKip > new
position a segédszakasz hatsd végpontja.

A két kereket tiikrozziik az yz sikra (XForm > Mirror > Copy
> Plane > Line/Pos)

A tengely metszi az alvazat, ezért vonjuk ki z alvazbol a komponensek megtartasaval



Az orr alapgorbéje az xz sikkal parhuzamos sikban
egy (0,-90,100) kozéppontu félkorbol és 3 szakaszbol
all, a magassaga y irdnyban 90.

Kapcsoljuk vissza a segédvonalak szintjét, CP=2,
valasszunk 1j szint!

Create > Arc > Ctr-Rad > radius 35 > start angle 0 >
end angle 180, center a kis fliggéleges szakasz felsd
végpontja. A koriv jobb végpontjabol indulva a
(35,-90,0), (-35,-90,0) cstucspontokkal a bal végpontig
torottvonalat (Line String) rajzolunk. Ezzel a zart
alapgorbével altalanos hengerszert testet definialunk
(Swept Solids > Extrude Profil), length =90 a pozitiv y
iranyban.

A kocsiszekrény hasonldan késziil: Az alapgorbéhez egy 40
sugart félkort készitiink (0,0,70) kdzépponttal, amelyet z
iranyban felére nyomunk 6ssze: X-Form > Scale > Scale
UniMv > ramutatunk a félkorre, scaling center a félkor
kozéppontja, a zsugoritas iranyat a z tengely 2 pontjaval adjuk
meg, a factor 0.5. Ehhez az ellipszis ivhez a (40,0,0) és
(-40,0,0) pontokkal 3 szakaszt csatolunk. A zart alapgorbével
altalanos hengerszert testet definidlunk, az alkot6 90 hosszl a

pozitiv y irdnyban.

A kocsiszekrényt kilyukasztjuk: Advanced Modeling > Modify > Modify Faces> distance -5
(azaz beliilre kicsinyitve) a kocsiszekrényt. A nagyobbikbdl kivonjuk a belsét: Modify >
Boolean > Subtract.

Ablakot és ajtét vagunk:

Az ablak alapgorbéjét elolnézetben szerkesztjiik,
DV=2.

Lekicsinyitjiik a kocsiszekrény alapvonalat: Create
Advanced Splines > Planar Wire Offset >
Distance: 15, Planar Profil OK > Chain >
rdmutatunk a kocsiszekrény kiilsé kérvonaldra. A
keletkezd zart vonallancot levagjuk egy vizszintes
egyenessel, amelyet a (0,0,55) ponton at htizunk.
Modify > Trim Entities > Trim First > levagjuk a
szakaszok felesleges részeit gy, hogy mindig a
megmarad6 darabra, majd a vagd szakaszra
mutatunk. Az als6 sarkokat 5 sugarral lekerekitjiik.

DV=7. Az ablak alapgorbéjére altalanos hasabot készitiink: az Extrude Profil tablazatban
Length=20, és Midplane legyen beallitva, ez a test at fogja firni a kocsiszekrényt.

Az ajto keretvonalat oldalnézetben szerkesztjiik, CP=5, DV=5. Csak a segédvonalak szintje
(1) legyen bekapcsolva.

Create > Line > Parallel Dist > distance =15, a z tengellyel parhuzamos szakaszt, majd ezzel
is parhuzamosat hizunk 30 tavolsagban pozitiv y irdnyban. Ezeken az egyeneseken az also
végponttol szamitva 7 és 50 tavolsagra segédpontokat adunk meg (Create > Point > Point
Arclen), ezzel a 4 sarokponttal megszerkesztjiik az ajté keretvonalat. (Feliil korivet
szerkesztettiink 60 fokos kozépponti szogekkel.) A lyukaszto altalanos hasab alkotoja x
iranyu és 40 hosszu. Toljuk el x irdnyban gy, hogy az ablakot lyukasztd testet ne messe, csak
az egyik oldalt lyukassza at.

Vonjuk ki a kocsiszekrénybdl az ablak és ajto lyukasztasahoz készitett testeket.

Kapcsoljuk be a komponensek rajzszintjét.




