CADKEY
Udités lada

Kiils6é méretek: x irdnyban kb. 410, y irdnyban 320, z irdnyban 340.
Bedllitasok:
View - SetVW/WId mode - World; 3D DisplayView: 7; Const. View: 1; Color: piros;
Alaplap megrajzolasa:
Create - Rectangle - Create of lines — Corners - Key In: ( 200, 155, 0), ( -200, -155, 0);
Sarkok legombilyitése: Create - Fillet - arc, trim entities - radius: 80 - a két szomszédos élre mutatunk ott, ahol
megmaradnak;
Pdrhuzamos kiilsé fal vonala: Xform -ScaleFull - Copy - AllDsp - All - copies: 1 - scaling origin: KeyIn: ( 0, 0, 0)
- factor: 160/155 - Esc;
A 14da oldalainak elkészitése a testmodellezdvel:
Testmodellezd behivasa: Applications - Solids;
Kiilsé és belsé fal: 2db hasab generdldsa a 2-es rajzszinten - Active Level: 2 - Descriptor: falak;
Vélasszunk dj szint.
Create - Extrude, Revolve... - Extrude - Distance: 340 - generaldsi méd: Extrude normal to profile - Ok - az
alap megmutatdsa Chain (lancként) , ilyenkor a kezdd élre, aztdn az egyik, majd a madsik szomszédjira
mutatunk, ha j6 a kijelolés, akkor Ok- felfelé terjesztjiik ki, igy, hogy a megfeleld irdnyu nyilra kattintunk;
Mindkét alapgorbére végrehajtjuk.
Lyukak segédvonalai:
Visszatériink a cadkey meniijéhez: Applications - Cadkey;
A 3-as rajszinten allitjuk el6 a segédvonalakat, kikapcsoljuk az eddig haszndlt
szinteket.
3DdisplayView: 3; Const. view: Vport ; vilasszunk egy masik szint;
A két fekvo hasdb alapgorbéihez haszndlt segédpontok és vonalak:
Fiiggoleges vonalak: Create - Line - End points - Key In: (0, 0, 0), (0, 0, 310);
Create - Line - Paralell - At distance - 115 jobbra és balra; m
Vizszintes vonalak: Create - Line - End points - Key In: ( -115, 0, 0), ( 115, 0, 0);

Create - Line - Paralell - At distance - 30, 90, 130, 155, 170, 310 magassagokba 2 |
eltolni; s

Pontok: Create - Point - Position - AlongC - a 130 magassagu vonalra a bal végéhez T
kozel kattintani - tdvolsdg: 75 - majd a jobb végétdl is 75; ‘ J
155 magassagu vonal két végére pontokat: Create - Point - Position - EndEnt L

170 magassagu vonalon k6zépen egy pont pl.: Intersection opcidval.
Lyukgorbék:

4-es rajzszinten, Uj szinnel.

Felso lyuk spline gorbébol és egyenes vonalakbol: Create - Spline - two-
dimensonal, opened - Point - sorba a pontpkra mutatni [enter] -
peremfeltételek: Natural, Natural; ennek végpontjait Osszekotni a 310 \
magassagu vonal végpontjaival tigy, hogy zart alapvonal keletkezzen;

Az also lyuk legombolyitett téglalap a 30 és 90 magassidgi vizszintes
szakaszokon, sugar: 15;
Csak a gorbéket tartalmazé szint maradjon bekapcsolva. Az 5-0s
rajzszinten kiilon - kiilon vizszintes hasdbokat generdlunk a két alapgorbére =
360-as magassaggal, €s mindkettdt eltoljuk y irdnyba -180-nal. \
Bekapcsoljuk a lada faldnak szintjét és Difference miivelettel
kilyukasztjuk: base solid: a lada fala, a kivonanddkat Single opcidval
valasztjuk ki és egyszerre vonjuk ki.

A két oldalsé lyuk készitése: Erdemes a két falat kiilon-kiilon rovidebb
hasdbokkal kilyukasztani.
6-os rajzszinten, 3D display View: 5; Const. View: Vport;
Legombolyitett téglalap: vonalak: ( 0, -70, 30), (0, 70, 30) és feltolva 310 magasra;
(0,0,30), (0, 0,310) és eltolva jobbra-balra 70-nel; gombolyités sugara: 15;
Két db hasabot generdlni x = 190 és 210 majd x = -210 és -190 kozott, ezeket a mar lyukas falbdl kivonni.
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Megjegyzés: aldddnak nincs alja. A belso fal alapgorbéjével definidljunk egy S magas hasébot.

Kapcsoljuk vissza a segédvonalak szintjét és az dltaldnos hasab (Extrude) paranccsal vagy 3D display View:1
nézetben height:5 vagy 3D display View:7 nézetben extrude in vector direction opciéval ( 0, 0, 5) vektorral
terjesztjiik ki.



