Csillar

A Raszter X és Y irdnyban is 5 legyen (a Hal6
esetében 25 is elég). Harom nézetablakot
haszndljunk a szokdsos elrendezésben. Az
ivek felbontdsdnak finomsagat a _viewres, a
feliiletekét pedig a _facetres rendszervaltozék
szabalyozzdk (parancsként kell beirni).

0. Segédvonalak

A 0. félian segédvonalakat és segédpontokat
vesziink fel elolnézeti koordinata-rendszerben
az abra szerint.

— A PQRST és az UVW spline-gorbék T ill. U
végpontjaiban fiiggdleges, a P és W végpont-
okban pedig vizszintes érintt adjunk meg.

— A lancszem kozépvonaldt, amely a kihtzas
utvonala lesz, vonalldncként rajzoljuk meg,
amelynek egybeesd kezdd- és végpontja a
jobb oldali fiiggdleges szakasz L felezOpontja
legyen.

1. Kozponti rész

— Elkészitjik a két for-
gistest merididnjat. A
lekerekitések sugara 5
legyen. Lemezzé alakit-
juk Oket, majd y tenge-
Iyl forgdstesteket gene-
ralunk beldliik.

— Elkészitjikk az AB tengelyli forgdshengert és
az O kozéppontu gombot. Mindkettonek 5
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legyen a sugara. Végiil a négy testet egyesit-
Jiik.

—Hasonl6 moédon készitjiikk el a plafonhoz
illeszked6 egyeldre kiilon all6 darabot is.

2. Lanc

— Kort rajzolunk feliilnézetben L koré 1 sugdr-
ral, majd lemezt készitiink beldle, és kihiizds-
sal allitjuk elé a lancszemet. Utvonalként a
kordbban vonallaincként megszerkesztett L-
ben zar6do, kozépvonalat adjuk meg. Az igy
létrehozott lancszem belsé atmérdje (magas-
sdga) 18.

— A léancszemrdl masolatot készitiink: 18 egy-
séggel felfelé eltoljuk, majd az eltolt példanyt
fiiggbleges tengelye koriil 90°-kal elforgatjuk.

— A két lancszemet t0bbszoros mdsoldssal
(esetiinkben négyszer) egyiitt eltoljuk 36 egy-
ségenként folfelé, Osszesen 10 ldncszemet
eldallitva.

3. Karok

— Elkészitjiik a bura kalapjanak merididnjat. A
lekerekités sugara most is 5 legyen. A sik-
idomot lemezzé alakit-
juk, majd TD tengellyel
forgastestet generalunk.
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— Kort rajzolunk T koré
5 sugdarral vizszintes



sikban, és lemezzé alakitjuk. A kar rudjat a
korlemez kihiizdsdval generéljuk dtvonalként
a TSRQOP spline-ivet megadva.

— A kalapot és a rudat egyesitjiik, majd a kart
a csillar fiiggdéleges tengelye koriil forgatva
(poldris kiosztdssal) 5 példanyt készitiink
beldle.

4. Burdk

— C kozépponti CE sugari gombot készitiink,
és a kalap alapsikjaval kettészelve eltavolitjuk
a gobmb kalapba benyul6 darabjat (siivegét).

— A gobmb megmaradt részébdl 1 vastagsagu
héjat készitink. A héj képzésekor a vagas
mentén keletkezett lapot ki kell hagyni.

— Helyezziink egy pontot is C-be (késObb ez-
zel definialjuk a fényforrast.

— Poldris kiosztdssal kapjuk tobbi karhoz il-
leszkedd bura példanyokat. A miivelet a C-
ben felvett pontra is terjessziik ki.

Megjelenités
— Beallitjuk a _facetres és _viewres rendszer-
valtozokat rendre 5 ill. 10000 értékre.

— Az 1. 2. és 3. folidk szinét allitsuk 4t arany-
sargara (52).

— A burdkhoz anyagot rendeliink: Nézet -
Render — Anyagok — Anyagtar. Kivalaszt-
juk a fehér iiveget (white glass), majd Impor-
tdlds. Az Anyagok meniijébdl a Hozzarende-
1és paranccsal adhatjuk meg az objektumokat,
esetiinkben a buirdkat.

— Nézet — Render — Fény. Uj pontszerii fény-
forrdst adunk meg. Elnevezziik, pl. EGOL.
Pozicidjat a Mddositdas parancs végrehajtisa
sordn adhatjuk meg: az egyik bura kdzéppont-
jat valasszuk. Bedllithaté az intenzitdsa és a
szine is. Helyezziink el fényforrast a tobbi
buréba is.

— Nézet — Render — Render. A megjelenités
tipusa lehet pl. Fotorealisztikus valds. A kiva-
lasztott megjelenitési mod tovabbi bedllitisai-
nal vélaszthatjuk a legjobb paramétereket
(most nem til nagy a modelliink). Min. bias 2,
Max. bias 8 legyen. A megjelenités a Render
parancsra indul.

— Kisérletezziink az anyagok hozzarendelésé-
vel, és a fényforrdsokkal. Példaul allitsuk O-ra
valamelyik €g6 intenzitdsat. Valtoztassuk a
szort fény beallitasait. stb.



