Csapfej 1.

\ - y KEYCREATOR’

Korseregre illesztett feliiletet harom, forgasszimmetrikusan elhelyezett sikkal levagunk, és a Iyukakat

befoltozzuk.

Beallitasok: 3D mode, WLD koordinata-rendszer, DV=7,
CP=1.

Ha a képerny6 alsé soraban nem ezeket a beallitasokat latjuk,
akkor kattintsunk kétszer az egérrel a 2D, DV=, CPL, és CP=
szovegmezokre, és modositsunk értelemszertiien.

Color = piros

Segédvonalak: a koordinatatengelyeken

(-60,0,0), (60,0,0); (0,0,0), (0,0,60); (0 -80,0), (0,0,0).

Korsereg felvétele az xz sikkal parhuzamos sikokban: Color
=sarga, CP=2

Create > Circle > Ctr-Rad > radius: 20 > center: (0,0,0)
radius: 35, center (0,-60,0),

radius: 5, center (0,-80,0).

Valasszunk 10j rajzszintet!
A korseregre feliiletet illesztiink:

Advanced Modeling > Create > Surface > General Curve
Surface > Curve Fit, mutassunk a 3 korre, [Enter]

Erdemes a paramétervonalak szamét megadni:

A fenti meniib6l Tools > Options > Solids > Flowlines > a
tablazatban Splines, At knots, OK. Igy a definialt feliiletfoltok
hatarol6 gorbéit fogjuk latni. (Csak ha toroljiik és Gjrageneraljuk a
feliiletet, akkor lesz érvényes a beallitas.)

Ellendrizziik, hogy a feliileti normalis kifelé mutat-e: Advanced

Modeling > Modify > Modify Normals > Reverse Body normals > Single > mutassunk a feliiletre,
ha a normalis kifelé mutat: [Esc]; ha a normalis befelé mutat, akkor kattintsunk a normalvektorra,

[Esc]

(Ha a normalvektorok nagyon kicsik, akkor allitsuk at: a fenti meniibol File > Properties >
Unite/Tolerancies > Default Vector Display Scale 15)

A metsz6 sikfeliileteket egy szakaszbol készitett altalanos
hengerfeliiletként definialjuk.

Valasszunk 1) rajzszintet, és 0j szint!

A szakasz: (-25,0,50), (-25,0,-50). Az alkot6 vektor hossza
80.

Advanced Modeling > Create > Surfaces > Tabcyl Srf
> Spline srf, Start distance =0, End distance =80, (ill. -80
aszerint, hogy az y tengely szakasza merre van iranyitva)
OK. Generator curve: a szakasz, direction vector: Line, az
y tengely.

A sikfeliiletet elforgatjuk az y tengely koriil 2 masolattal,
120 fokkal. (XForm > Rotate)




A csapfejet levagjuk a sikfeliiletekkel (0j rajzszint, 0j szin)
Advanced Modeling > Modify > Advanced Trim/Split >
Trim Solid to Sheet or Faces > a tablazatban Cutting
entity: Sheet body, Trim, Prompt for Side to keep, OK.
Solid to trim: adjuk meg a csapfejet > Trimming entity: az
egyik sikfeliilet, mutassunk a csapfej belsejébe mutatd
nyilra, ismételjiik meg a masik két metsz6 sikfeliiletre is.

Csak a csapfejet tartalmazo szintet hagyjuk bekapcsolva,
¢és nézziik meg lathatosag szerint.

A keletkezett lyukakat befoltozzuk (4j rajzszint):

Advanced Modeling > Create Surfaces > Boundarty Srf > Select the closed planar Curve Profils >
Single > mutassunk az egyik metszetgorbére, [Accept]. Ha a rendszer azt iizeni, hogy ez nem
sikgorbe, akkor probaljuk meg egy masikkal. Ha egy folt elkésziilt, azt elforgatjuk az y tengely koriil
120 fokkal, 2 masolattal.

Az elkésziilt csapfej eliilsé lyukat fedjiik le pl. egy vékony hengerrel vagy soksyogletti csavarfejjel.




