\ d‘ KEYCREATOR

Flakon

Beillitasok:
3D mode, WLD koordinatarendszer, DV=1, CP=1.
Ha a képerny6 also soraban nem ezeket a beallitasokat 1atjuk, akkor kattintsunk kétszer az egérrel
a 2D, DV=, CPL, és CP= szovegmezdkre, ¢s modositsunk értelemszeriien.
Keresztmetszet gorbék:
Két ablakban dolgozunk: View > Viewport Layout > egymas mellett két ablak, a bal ablakba
kattintunk, DV=1; a jobb oldaliban DV=7;
Segédvonalak: Valasszunk szint (piros). Create > Line > Endpoints > Keyln:
(-45,0,0),(45,0,0);(0,-40,0), (0,40, 0); aztengelyen (0,0,0), (0,0,300).
[Esc], View > Zoom > Autoscale> [Enter]
Rdcs a segédgorbék készitéséhez: View > Grid and Snap > Set Grid and Snap >
Grid On, Snap Active > Grid Increment: x=5 , y=10 > Snap=Grid, OK / E) N\
Az egérrel a racspontokra ugorhatunk Cursor beallitassal a Ctrl billentyii
lenyomasa mellett. | _
Segédgorbe: Valasszuk meg a flakon szinét! A jobb oldali abran lathat6 gorbét | =
szerkesztjiik meg, ebbdl késziil majd a 2, 3, 4 sz. gorbe. Create > Spline > Spline /
2D closed > a gorbe 8 pontjat adjuk meg az xy sikban gy, hogy az egérrel sorban : .
a megfeleld racspontokra mutatunk (kezdjiik a pozitiv x tengelyen pozitiv c—
koriljarassal!), [Accept], [Esc]
Keresztmetszetgorbék: Uj rajzszintet definialunk: Toggle Splitter.
A 3-as szamu gorbét eltolassal nyerjiik a segédgorbébdl: X-Form > Delta
> Copy > Single > copies: 1> delta: (-15, 0, 150 ); =30 1
A 2-es gorbét nyujtassal és eltolassal készitjiik a segédgorbeébol:
X-Form > Scale > Scale UniCp > Single > copies 1 > scaling origin: >

1

—
i

KeylIn (0,0, 0) > a nydjtas iranyat két ponttal adjuk meg: 2Pos > a CD .
Cursor-ral az X-tengely két pontjara mutatunk > factor: 130/90 [Accept], =

[Esc], ezutan eltoljuk mozgatassal, az eltolasvektor: (0, 0, 70 );

A 4-es szamu gorbe ugyanigy késziil: nyujtas az X-tengely mentén 120/90 +

arannyal, az eltolas: (0, 0, 230 ); -
Az 1-es szamu alapgorbe spline: Create > Spline > Spline 2D closed > I

négy tengelypontot adunk meg az X iranyban +40, az y irdnyban +20

tavolsagban (kezdjiik a pozitiv x tengelyen pozitiv koriiljarassal!), 3

[Accept], [Esc];

Az 5-0s gorbe ugyanilyen spline, mindkét tengelyiranyban +30 méretekkel

és z = 300 magassagban; zi

Flakon: Uj rajzszintet definidlunk. A racsot és a kurzor Snap allapotat

kikapcsoljuk a View > Grid and Snap > Set Grid and Snap tablazatban. 2

Egy ablakban folytatjuk: View > Viewport Layout > Single; DV=7; k]
Gorbesereggel definialt feliiletet készitiink: Advanced Modeling > Create 0 "

> Surfaces > General Curve Surface > Curvefit > OK > sorban az 1-5

gorbékre mutatunk alulrol felfelé; QS. 4
A feliilet paraméterezését megmutatja a Tools > Verify > Surface UV

directions parancs.

A View > Render > Wireframe modellen tobb paramétervonalat latunk,

ha az Advanced Modeling > Modify > Modify Flowlines tablazatban a Spline alatt a 0, 0 beallitast

pl. 0, 12-re valtoztatjuk;

Nyak és kupak: Uj rajzszintet definialunk, a flakon test rajzszintjét kikapcsoljuk. Valasszunk ismét 2
ablakot, a bal oldaliban CP=1, DV=1.

Segédgorbeék:

A nyakhoz kort definialunk 30 sugarral a z tengelyen 320 magasan fekvo kozépponttal.

A kupakhoz 2 kort definidlunk 4j szinnel, 40 sugarral 320 magasan és 20 sugarral 360 magasan.



A nyak és a kupak vonalfeliilet két gérbe kozott:

Advanced Modeling > Create > Surface > Ruled Surface > a tablazatban
Surface between two curves: megmutatjuk a két gérbét: a nyakhoz a test
legfelsd gorbéjét €s a 30 sugaru kort, a kupakhoz pedig a 40 és a 20 sugaru
kort.

A kupak feddlapja forgasfeliiletként definialt korlap, a meridian gorbe
(generator curve) egy vizszintes szakasz (a fedokor sugara), amelyet a z
tengely koriil forgatunk meg: Advanced Modeling > Create > Surface >
Srf of Rev.

Megjegyzés: a kupakot definidlhatjuk egy forgasfeliiletként is, amelynek
meridian gorbéje egy 3 szakaszbol allé tordttvonal a (30, 0,320), (40,0,320),
(20,0,360), (0,0,360) csucspontokkal.

A flakon fenekét is vonalfeliiletként definialjuk: Create > Surface > Ruled
Surface > a tablazatban Surface between Curve and a Point > a gorbe a
flakon legalso gorbéje, a pont: (0, 0, 15);

A feliileti normalisok ellendrzése: Mindegyik normalisnak kifelé kell
mutatnia a helyes lathatdsag szerinti dbrazolashoz.

Advanced Modeling > Modify > Modify Normals > mutassunk
sorban a feliiletekre, [Accept]. Amelyik feliiletnek befelé mutat a
normalisa, azt kivalasztjuk, [Accept]. Ezek megfordulnak, azaz a
feliilet irdnyitasa megvaltozik.

Megjegyzés: A rajzelemek vagy modellek szinét utdlag az Edit > Entities
> Attributes by selection paranccsal tudjuk megvaltoztatni ugy, hogy a
tablazatban kivalasztjuk az 0j szint, majd Single opcioval megadjuk a
megvaltoztatando elemeket.



