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Hajo

A hajonak el6szor a jobb oldali felét szerkesztjiik meg, majd tiikkr6zziik a
kozépsikra. A fél hajo harom feliiletbdl all. A hajo oldala harom hosszanti
gorbére illesztett feliilet. A fenéklap vonalfeliilet, amelyet az oldal legalso
gorbéje és a szimmetriasikban elhelyezkedd fenékgorbe hatiroz meg. A
hatlapot négy hatarologorbéje definialja, amelyek koziil harom egyenes
szakasz, csak az oldallaphoz illeszkedd hatarvonal késziil spline-gorbeként.

Bedllitasok:
3D mode, WLD koordinata-rendszer, DV=7, CP=1; Color: piros;
Ha a képerny6 alsdé soraban nem ezeket a beallitasokat latjuk, akkor
kattintsunk kétszer az egérrel a 2D, DV=, CPL, és CP= szovegmezdkre, és modositsunk értelemszertien.
Segédvonalak:
A koordinatatengelyek megfelelé méretii szakaszai: Create > Line > Endpoints > KeyIn: (0, -280, 0) ,
(0, 220, 0), (-100, 0, 0), (100, 0, 0), (0, 0, -100), (0, 0, 100) > Esc;
Segédpontok az oldal legfelsé (1.szamu) gorbéjéhez: Color: kék; Create > Point > Position > Keyln:
(50, -280, 0), (100, 0, 10), (20, 200, 36), (0, 220, 40);
Ket ablakot definialunk: View > Viewports Layout > vizszintesen elvalasztott két ablak egymas felett.
A fels6 ablakban oldalnézet: DV=5; az als6 ablakban feliilnézet ugy, hogy az xy sikot leforgatjuk, és az x
tengely lefelé mutat: az also ablakban el6szor a DV=1 feliilnézetet definialjuk, majd View > Display
View > az als6 ablakba kattintunk > Keyln > Poz z > -90 > Accept > Done. Ezt a nézetet elnevezhet;jiik:
View > Disp.View > az als6 ablakba kattintunk > Save > description: newtop, a 9-es szamot kapja;
Hajéoldal gorbéi:
A 2.szinten, Color: sarga;
1. szamu gorbe :Create > Spline > 3D cubic > Point: a 4 pontra mutatunk [Accept] > Natural, Natural;
Elkeészitjiik az 1v segédgorbét: ez az 1-es gorbe merbleges vetiilete az xy sikra; Color: z6ld; X-Form >
Project > NrmCp > Single > az 1-es gorbére mutatunk > sik megadasa: Line/Pos > line: az y tengelyre
mutatunk > Point > az 1-es gorbe A végpontjara mutatunk;
2. gorbe:az 1v segédgdrbébdl készitjiik x iranyl zsugoritassal és eltolassal; Color: sarga;
Mivel az 1-es és 1v gorbe vetiiletei egybeesnek, a fels6 ablakban valasszuk a DV=7 nézetet.
X-Form > Scale > UniCp > Single > az 1v segédgdrbére mutatunk > origin: Keyln > (0, 0, 0) > 2Pos >
feliilnézetben az x-tengelyen (fliggéleges!) 2 pontra mutatuk > factor: 0,8;
X-form > Delta > Move > Single > a keskenyebb gérbe > (0, -30, -40);
A 3. gorbe a 2.gorbébdl késziil: x-iranyu 0,8-szoros zsugoritassal és (0, -10, -10) vektorral valo eltolassal.
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Oldalfeliilet definialasa:
Uj szinnel (a hajo szine); 4j rajzszinten(3-as); a segédegyenesek kikapcsolhatok;




Advanced Modeling > Create > Create Surface > General Curve Surface > Single > az 1, 2. és 3.
gorbékre mutatunk;

Az yz-sikra tiikrézziik a feliiletet: X-form > Mirror > Copy > Single > copies: 1 > az oldalfeliiletet
kivalasztjuk, a sik feliilnézetben vizszintes egyenesnek latszik > 1PosV > az y-tengely egy pontjara
mutatunk;

Hajofenék:
4-es szint;

Az f fenékgorbe elkészitése: ez lesz a gerincvonal (spline gorbe harom segédponttal definidlva), az
oldalfeliileteket kikapcsoljuk, de a segédgdrbéket bekapcsolva hagyjuk;

A 3 pont: F1: (0, -320, -60), F2: (0, 0, -60), a 3. pont F3, a 3. gérbe jobb oldali végpontja (EndEnt); Erre
a 3 pontra illesztiink 2D spline gorbét, Point beallitassal és Natural peremfeltételekkel; majd a gérbét
eltoljuk a (0, 0, -5) vektorral;

Hajofenék feliilete: 5-0s rajzszinten definidljuk a feliilet felét; a hajo szinével;

Advanced Modeling > Create > Surface > RuledSurface > between two curves, OK > Single > az f
fenékgorbére és a legalsé 3-as oldalgdrbére mutatunk;
Tiikr6zziik az yz-sikra;
Véglap:
6-0s rajzszint; csak a segédgorbéket hagyjuk bekapcsolva;

4 hatarologorbe:1 gorbe spline: 3D open spline > Point > EndEnt > az
oldalgorbék bal oldali A, B és C végpontjaira mutatunk > peremfeltétel:
Natural;

A tobbi hatarolovonal szakasz, amelyek végpontjait EndEnt opcioval ill.
numerikusan ( 0, -280, 0 ) adjuk meg;

Veéglap feliilete:T-es rajzszint, csak a 6-os szint marad bekapcsolva;

Create > Surface > Edge Curve Surface > number of edges four, OK >

a hatargorbékre mutatunk; Tiikrozzik az yz-sikra;
A hajo részei a 3-as, 5-0s és 7-es szinten vannak, a tobbit kikapcsoljuk. i
Attériink egy ablakra View=7, és megnézziik a kész modellt.
Ellendrizziik, hogy a feliileti normalisok kifel¢ mutatnak-e:
Advanced Modeling > Modify > Modify Normals > mutassunk sorban a feliiletekre, [Accept]. Amelyik
feliiletnek befelé mutat a normalisa, azt kivalasztjuk, [Accept]. Ezek megfordulnak, azaz a feliilet iranyitasa
megvaltozik. Igy lesz helyes a lathatosag.
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