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Szabalyos haromoldalu hasab szerkesztése

Adott az alaplap egyik él-egyenese és egy
csucspontja, a hasdb magassaga pedig egyenld az
alapharomszdg magassagaval.

Bedllitasok: N /

3D mode, WLD koordinata-rendszer, DV=7, va

CP=1. / ™

Ha a képerny6 als6 soraban nem ezeket a , ! . VAN
beallitasokat latjuk, akkor kattintsunk kétszer az \ N/ A /Y
egérrel a 2D, DV=, CPL, és CP= szovegmezOkre, N // ‘
és modositsunk értelemszertien. h

Az adatok felvétele:

Create > Line > Endpoints > Keyln: ( 50, 0, 0)
[enter], (10, 0, 20) [enter] > Esc; D el

Create > Point > Position > Keyln: (40, 25, 5) [enter] > Esc;

3 ablak felvétele:

View > Viewport Layout > kivalasztunk egy ablakfelosztast: két ablak baloldalon egymas alatt,
jobboldalon egy ablak . View > Zoom > Autoscale [enter];

Az alapsikban a szabalyos haromszog szerkesztése:

View > Construction Plane > Set Construction Plane > (fent) 3Pos > EndEnt > az egyenes két
végpontjara mutatunk > Point > az adott pontra mutatunk > Esc;

Megszerkesztjiik a haromszég magassagvonalat és annak talppontjdz:

Create > LineAngle > angle: 90 [enter] > line: az egyenesre mutatunk > Point > a pontra mutatunk >
Esc; Create > Point > Position > Intrsct - a két egyenesre mutatunk;

Valasszunk 1j szint: piros. Rajzoljuk meg a magassagvonalat: Create > Line > Endpoints > (fent) Point
> a két végpontra mutatunk > Esc; Toroljiik a magassagvonal felesleges egyenesét: Edit > Delete >
Single > az egérrel ramutatunk > [enter] vagy Accept > ESc;

Sulypont._Create > Point > Point number > number of segments: 3 [enter] > select entity: a magassagra
mutatunk > Esc;

A haromszog koré irt kor.

Create > Circle > Ctr-edge > center: Point - a stilypontra mutatunk > edge point: a csicspontra mutatunk
> Esc;

A haromszdg masik két csucspontja.

Create > Point > Position > Intrsct - a korre és az alap egyenesre mutatunk a metszéspont kozelében
mindkét csucspont definialasahoz > Esc;

Az alapsikra mer6leges egyenes szerkeSztése

forgatassal:

Xform > Rotate > Copy > Single - a magassagvonalra mutatunk [enter] > Accept > number of copies: 1
> End Ent > a forgastengely (az adott egyenes) két végpontjara mutatunk > rotation angle: 90 [enter] >
Esc;

vagy a szerkesztési sik lokalis koordinatarendszerének segitségével:

lemérjiilk a magassag hosszat: Tools > Verify > Entity > a magassagra mutatunk, a tablazatban
leolvassuk a hosszat (Length) = 25, az azonositdja @8, ezt beirjuk a Calculator sorba (@8 Enter) > Esc
Felvessziikk a szerkesztési sik lokalis koordinatarendszerét ugy, hogy origdja a haromszog
magassagvonalanak talppontjaban legyen, és X tengelye az alapélre illeszkedjen: View > Construction
Plane > Set Construction Plane > 3Pos > Point > a magassag talppontjara, majd az alapél egyik cstcsara
¢és a haromszog adott cstiicsara mutatunk. Figyeljiik meg, hogy merre mutat a szerkesztési sik Z tengelye,
eszerint fogjuk megadni az alapsikra merdleges szakasz Z koordinatajat + vagy — eldjellel.

Az als6 sorban atvaltunk a WLD vilagkoordinatakrol (dupla kattintas) CPL -re. Megadunk egy
csucspontot: Create > Point > Position > Key In > XC=0, YC=0, ZC= +/- @8 (vagy 25) > Enter > Esc.
Kossiik 0ssze az 1j pontot a magassag talppontjaval: Create > Line > Endpoints > Point > a végpontokra
mutatunk .




Valtsunk vissza a vilag-koordinatarendszerre (CPL dupla kattintas).

A hasab éleinek megrajzolasa:

Uj rajzlapot definialunk: a ToogleSplit ikonra kattintunk, majd jobb egérgombbal a bal sarokban 1év6 kis
kockara, Create Level, a neve: hasab, Disp és Selectable bekapcsolva. Ez lesz az uj Active Level ( lent
Alev=2) > ToogleSplit.

Vélasztunk egy masik szint.

Create > Line > Endpoints > Point - 6sszek6tjiik az alapcsucsokat > ESC;

Create > Line > Paralell Position > reference line: a kiforgatott magassagvonal > Point - az
alapharomszdg csucsaira mutatunk > Esc;

Create > Line > String > End Ent - megrajzoljuk a hasab felsé fed6lapjat ugy, hogy sorba az oldalélek
fels6 végpontjara mutatunk > Esc;

Kikapcsoljuk az 1-es rajzszintet: a levels list tablazatban a display oszlopban azoknal a rajzlapoknal van x,
amelyek latszanak.

Az 1j test 1étrehozasa és lathatdsag szerinti megjelenitése:

Advanced Modeling > Solidify Wireframe > (fent) AlIDsp > a jobboldali ablakba kattintunk > Accept
>All > Accept

View > Render > Hidden Line dashed > Accept.

Kilépés: File > Exit - No (nem mentjiik el)




