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N KEYCREATOR
Az elsé 1épések (Bevezetés)

A képernyé felépitése

Legfeliil a mentisor 1athat6. Alatta a gyakran haszndlt parancsok ikonjai.

Bal oldalon rajzelemek (pont, egyenes, egyszerii gorbék) szerkesztési parancsai, alatta ezek
tulajdonségait definialé parancsok érhetdk el az egér bal gombjanak egyszeri kattintasaval.

A legnagyobb teriiletet a rajzmez6 foglalja el, amelyen tobb ablakot Iehet elhelyezni.

Az alapbedllitasban a rajzmezd alatt baloldalon vannak a mdar hasznalt parancsok ikonjai
(history line), jobb oldalon el lehet helyezni a gyakran hasznalt parancsok ikonjait. Mivel az
ikonkészlet fligg az installalastol és atrendezhetd, ezért a leirasban a mentire tdmaszkodunk.

A képerny0 alsé soraban jobb oldalon a statusz-sorban olvashatok le a nézetnek (VIEW, azaz
vetités) és a koordinatarendszernek az aktualis allapota, ami a menii parancsaival vagy dupla
kattintassal megvaltoztathatok:

ALev=n, az aktiv rajzlap (rajzszint) szama (n).

= ¢érteke az aktualis ablakra (viewport) vonatkozd nagyitasi/zsugoritdsi tényezo,
amelyet a View>Zoom>Scale parancsban lehet allitani a centralis hasonlosag kézéppontjanak
megadasaval egylitt. A gorgds egér kerekével kozvetleniil is nagyithatd, ill. kicsinyithetd az
abra.

XC:, YC:, ZC: értékei a kurzor pillanatnyi helyének koordinatait mutatjak a
szerkesztési sik koordinatarendszerében.

CP=n vagy CP=DV a kivalasztott szerkesztési sik szamat (n) mutatatja, ill. azt, hogy
az aktualis vetitési sikra (Display View) illeszkedik-e (atallitani dupla kattintassal, ill. a
View>Construction Plane>Set Construction Plane parancsban szammal, vagy a sik
megadasi maodjaival lehet).

DV=n mutatja a vetitési sik szamat (n). Dupla kattintassal a beszamozott vetiiletek
valaszthatok ki vagy a View>DisplayView parancsban adhaté meg.

A mértékegység mm vagy inch (az installalastol figgdéen).

CPL vagy WLD mutatja, hogy a kivalasztott koordinatarendszer a szerkesztési sik
(lokalis) koordinatarendszere vagy a vilag-koordinatarendszer (Edit>System Settings>
Cplane/ World).

3D vagy 2D latszik a kovetkez6 mezOben aszerint, hogy sikbeli vagy térbeli
szerkesztést végziink (Edit>System Settings>2D/3D).

D=0 a szerkesztési sik mélységének (Depth) kezdeti értéke, amely dupla kattintassal
atallithat6, ekkor a szerkesztési sik 6Gnmagéval parhuzamosan az adott értékkel eltolodik.

Pos Snap aktiv allapotban lehetévé teszi, hogy az egérrel mozgatott kurzor felismerje a
rajzelemeket, ill. azok végpontjat, kozéppontjat stb.

Munka kozben gyakran hasznalatos parancsok

A parancsokban a rendszer mindaddig rakérdez a bemend adatokra, amig meg nem szakitjuk, vagyis a
parancsokbol ki kell 1épni. (Accept=Enter, Esc vagy Backup)

Rajzelem torlése: Edit > Delete > kivalasztani a megfelelé modot, ill. sziirést > Accept > Esc.
Torléskor a mar kiadott szerkesztési parancs nem szakad meg.

Torolt rajzelemek visszahivasa: Edit > Undo

Képerny6be nagyitas: View > Zoom > Autoscale

Képernyd ujrarajzolasa (frissités):

Fémentibe visszalépés: [ESC]

Egy paranccsal visszalépés: [Backup]

Rajzelemek kivalasztasa, ill. pont helyzetének megadasa

céljabol felugrik a kivalasztasi, ill. pozicionalasi modok készlete: a Single, Chain, Window,...,AllDsp,
ill. Cursor, Point, EndEnt, Ctr/Mid, Intrsct,...,Keyln felirati gombok sora. Amennyiben Cursor
beallitas mellett az intelligens cursor a felugré szovegmezdben a megfelel6 elemet mutatja (pl. Line,
Ptn stb.), a kivalasztast, ill. a pozicionalast elvégezhetjiik az egérrel valo rakattintassal is, de
vigyazzunk az egybeeso vetiiletekre és az illeszkedo rajzelemekre! Legbiztosabb kdzolni a rendszerrel,
hogy mit keressen.



Hasabcsonkolas, élmodell, testmodell
Hasabot szerkesztiink, majd az élek felez6pontjain athalado sikokkal csonkoljuk.

Beallitasok:
3D mode, WLD koordinatarendszer, DV=7, CP=1.
A rajzmez0 bal als6 sarkdban a vildg-koordinatarendszernek, a jobb felsé sarkdban a
szerkesztési sik (CPlane) koordinatarendszerének a vetiilete jelenik meg a definialt
merdleges vetités (DV) iranyabol.

Alaplap:
Create > Rectangle > Rect line WH (2. ikon) > DXC: 20 [enter]- DYC: 30 [enter] —Indicate
Anchor Position Keyln: 0 [enter], O [enter], O [enter] > Esc;
View > Zoom > Autoscale (Ctrl+A);

Hasab:
X-Form > Delta > Join > (fent) AllDsp > All > Accept - number of copies: 1 [enter] -
delta values: O [enter], O [enter], 45 [enter] > Esc; Ctrl+A, 1j szint valasztunk;

Felezdpontok:
Create > Point > Position — (a meniisor alatt, a pont definidlasi modjai koziil) Ctr/Mid -
sorban az élekre mutatunk > Esc; 0j szint valasztunk;

A haromszogek megrajzolasa:
Create > Line > String -(a meniisor alatt, a pont definialasi méodjai koziil) Point - egy
haromsog csucsain korbemegyiink - BackUp - utana kezdjiik a kovetkezé haromszoget - ha
mindegyikkel kész vagyunk: Esc;

Letoroljik a zold szerkesztGvonalakat:
Edit > Delete > Multiple delete > (fent a rajzelemek kivalasztasanak modjai kozil) AlIDsp -
ByType - a hasab szinét kivalasztjuk — Ok > Accept > Esc;

Az 1j test lathatdsag szerinti megjelenitése:
Advanced Modeling > Solidify Wireframe > (fent) AlIDsp > All > Accept
A csucspontok torlése: Edit > Delete > Multiple delete — Single a pontokat bejeldljiik, Enter
(vagy Accept).
View > Render > Flat Shaded, a jobboldali ablakba kattintunk.

Tobb vetiilet:
View > Viewport Layout - kivalasztunk egy ablakfelosztast.

Kilépés: File > Exit - No (nem mentjiik el)



