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Atfiiré hasabok

A kapuiv parkanyanak profilja
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A konstrukcios sik legyen az 1: Top CPlane,
allitsuk be a szerkesztéracsot (View — Grid
and Snap) és rajzoljuk meg az alaprajzot.
A fal tombjét kihuzassal (Create Swept Solid
— Extrude Profil) készitsiik el, magassaga 450
legyen.

A nyilas és a diszit6 oszlopsor helyének kiva-
gasahoz készitsik el az atfurd testeket.
A konstrukcios sik legyen a 2: Front CPlane.
A rajzracs slriségének alkalmas beallitdsa
utan rajzoljuk meg a testek profiljat, majd ki-
huzassal készitsiik el Oket (a hosszusag 100
legyen), és farjuk at veliik a falat (Modify —
Boolean — Substrack).

A kapunyilas koriili parkanyt 0j rajzszinten
készitjiik. Profiljat a nyilads 1abanal rajzoljuk
meg korivekbdl és egy egyenes szakaszbol fe-
lillnézetben (Top CPlane), majd a kapuiv
mentén kihtzzuk (Create Swept Solid —
Sweep Profil). Végiil a fal fliggbleges (hosz-
szanti) kozépsikjara tiikrozve a nyilas masik
oldalan is létrehozzuk a szimmetrikus pél-
danyt.
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A tetd alatti parkany és
a diszité oszlop profilja

A tet6 alatti parkanynak is 0j rajzszintet ho-
zunk létre. Elolnézetben szerkesztjiik a profil-
jat (Front CPlane). A konstrukcios koordiné-
tarendszer kezddpontjat a faltomb felsd lapjan
a 100 egység hosszusagu ¢l felezOpontjaba
mozgatjuk (View — Construction Plane —
Move To Position). A profilt most is egyene-
sekbdl €s korivekbdl allitjuk ossze. A kihtizas
utvonalaként a faltomb felso lapjanak éleit ad-
juk meg.



A diszité oszlopokat ujabb rajzszinten forgastestként allitjuk elé (Create Swept Solid — Revolve
Profil). A k6zéps6 oszlop meridianjanak szerkesztését is eldlnézetben végezziik. A koordinatarend-
szer kezd6pontjat mozgassuk az oszlopoknak kivagott ablak alaplapjanak kozéppontjaba, és szer-
kessziik meg a meridiant. A meridiant megfogatva kapjuk az oszlopot, amit jobbra ¢és balra is elto-
lunk 60 illetve 120 egységgel, 6sszesen 6t példanyt készitve beldle.

A tet6t Uj rajzszinten ugy készitjiik, hogy a faltémb bal és jobb oldali négyzetes oszlopanak tetejére
egy-egy 150 magassagli szabalyos négyoldalti gulat illesztiink (Top CPlane; Create Primitives —
Create a Pyramid; Key In, By Flats, Lover Major Radius: 70, Upper Radius: 0, Height: 150,
Number of Sides: 4, CPlane Z Axis, OK; az alaplap kozéppontjaként az oszlop fedélapjanak kozép-
pontjat adjuk meg). A kézépso tetdrészt egy haromoldalu hasabbol alakitjuk ki ugy, hogy a tetd
magassaga 100 legyen (pl. kdzépen megszerkesztjiik a keresztmetszetet, ami egy egyenldszara ha-
romszég 100 hosszusagu alappal és 100 magassaggal, majd elvégezziik a kihuzast 400 hosszan
Midplane beallitassal). A két galat és a hasabot egyetlen testté egyesitjiik.



