Kavédaralo \ d‘ KEYCREATOR

Beallitasok: 3D mode, WLD koordinata>rendszer, DV=7, CP=L1.
Ha a képernyd alsé sordban nem ezeket a beallitasokat latjuk, akkor kattintsunk kétszer az egérrel a 2D,
DV=, CPL, és CP= szovegmezokre, ¢s modositsunk értelemszeriien.
Segédvonalak szerkesztése:
Create > Line > End points > Key In: (0,0, 0), (0, 0, 80) és (0, 45, 80), (0, 45, 90);
Valasszunk 1j szint!
A tekerd karhoz: Create > Arc > Ctr-Rad > radius: 5 > start angle: 180 > end angle: 0 > End Ent > a
hosszabb tengely felso vége;
Create > Arc > Center and Radius > radius: 3 > start angle: 0 > end angle: 180 > End Ent > a
rovidebb tengely alsé vége;
Create > Line > End points > End Ent > a két koriv végpontjait paronként osszekotjiik;
A fiiggdleges rudhoz: Create > Circle > Center and Radius > radius: 3 > End Ent > a hosszabb
tengely felso vége;
Tekerd:
A testeket Uj rajzszinten definialjuk: ALev=2,
Advanced Modeling > Create > Swept Solids > Extrude Profil > Length: 30 OK > Single > a korre
mutatunk [enter] > lefelé mutatd nyilvégre kattintunk;
Advanced Modeling > Create Swept Solids > Extrude Profil > Length: 2 > Single > kivalasztjuk
sorban a két korivet és az azokat 6sszekotd szakaszokat [enter] > a lefelé mutatd nyilvégre kattintunk;
Advanced Modeling > Create Primitives > Cone(csonka ktip) > Lower Major Radius: 6, Upper
Radius: 3, Created By: Two Positions OK > End Ent > a kisebbik egyenes végeire mutatunk, el6szor a
felsore, aztan az alsora.
Doboz:
Definialjuk a 3-as rajzszintet (ALev=3), és kikapcsoljuk az 2-est;
Valasszunk 1 szint!
A doboz talpa: Advanced Modeling > Create Primitives > Pyramid > Lower Major Radius: 45, Upper
Radius: 40, Height: 5, Number of sides: 4 OK> Key In: (0, 0, 0);
View > Render > Wireframe, az egybees ¢lek miatt forgassuk el kicsit a csonkagulat: View > Rotate
> Dynamic;
Advanced Modeling > Create Swept Solids > Extrude Profil > Length: 44 > Single > Az als6
csonkagula fels6 lapjanak éleit jeloljiik ki > a felfelé mutato nyilvégre kattintunk;
A talp tiikorképe: DV=5, CP=5
Xform > Mirror > Copy > Single > Kivalasztjuk a
csonkagulat [enter]> 1 Pos H > Key In: (0, 0, 27);
Bedntd:
Uj rajzszintet definialunk (ALev=4), bekapcsoljuk az 1-
est. Valasszunk 0j szint!
Advanced Modeling > Create Primitives > Sphere >
Radius: 28 [enter] > Key In:( 0, 0, 43);

Fiok:
Uj rajzszinten szerkesztjik (ALev=5), és lathatova
tessziik a doboz szintjét; Color: a doboz szine.
CP=5, DV=5, igy a fiokot szembdl latjuk.
Create > Rectangle > RectLine W/H > dXC: 44
[enter]> dYC: 25 [enter] > anchor position: KeylIn: (40,
-22, 10) [enter] > Esc;
ALev=5;
Advanced Modeling > Create Swept Solid> Extrude
Profil > Length: 2 > Single > kijeloljiik a téglalapot > a
kifelé mutatd nyilvégre Kkattintunk (ehhez valtsuk a
nézetet izometrikusra DV=7);
A fiok gombja: Advanced Modeling > Create
Primitives > Cone(csonka ktp) > Create by Keyln,
Lower Major Radius: 2, Upper Radius: 3, Height: 7, OK > Keyln: (40, 0, 20);
A kész modell megnézése:
Az Osszes rajzszintet bekapcsoljuk;
Modositsuk tiregesre a dobozt, és szerkessziink fiokot is!




