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Kisszék
Az iil6lap méretei: 20*60, a 1ab 16%24.

Bedllitdsok: 3D mode, WLD koordinata-rendszer, DV=5,
CP=5.

Ha a képernyd als6 soraban nem ezeket a beallitasokat latjuk,
akkor kattintsunk kétszer az egérrel a 2D, DV=, CPL, és CP=
szovegmezokre, és modositsunk értelemszertien.

Color = sarga (a labat az yz sikban szerkesztjiik)
Segédvonalak: 3 vizszintes és 3 fliggdleges

Create > Line Horizontal > Key In (0,0,0), (0,0,10), (0,0,24)
[Enter] > View > Zoom > Autoscale > Esc.

Create > Line Vertical Key In (0,0,0), (0,8,0), (0,16,0) [Enter] > Esc. View > Zoom >
Window, a bal fels6 és jobb alsé sarkaval kijel6liink egy ablakot a 1ényeges rész koriil.
Modify > Trim Entities > Trim First paranccsal a felesleges darabokat levagjuk (egyenes
megmarado részére, majd a vagd egyenesre mutatva. View > Zoom > Autoscale > Esc.

AZ Lab alappoligonjanak berajzolésa a téglalapba:

A két ferde szakasz: Create > Line > String > AlongE az
(0,0,24) . . alsoé vizszintesre a bal végpontjdhoz kozel
mutatunk, a tavolsag 4, a felsé csticsot
Intrsct (metszéspontként) adjuk meg gy,
hogy a két metsz6 egyenesre mutatunk a

(0,0,10) metszéspont kozelében; a jobboldali ferde
szakasz alsé végpontja ismét AlongE, és
y az alsé vizszintes jobb végpontjatol van 4

(0,0,00 (080 01600 = egységnyire.

Modify > Trim Entities > Trim Divide paranccsal kitoroljik az alsd vizszintes kozépsé
darabjat, majd kitoroljiikk a vizszintes illetve fliggbleges egymast metszd egyenest, igy
megkapjuk a l1ab alappoligonjat.

Lab készitése hasabként:

DV =7, CP=5 marad. Valasszunk 1j rajzszintet (Toggle Splitter)

Advanced Modeling > Create Swept Solids > Extrude Profil > Length 3, Normal to profil,
OK >AlIDsp > All pozitiv x-iranyba mutaté nyilra mutatunk.

Uléke elkészitése 0] rajzszinten:

AlLev = 3 {descriptor} uloke, kapcsoljuk ki a tobbi rajzszintet. Axonometrikus vetiiletben
(DV =17), az xy sikban (CP = 1) késziil.

A téglalap: Create > Rectangle > Rect Line W/H, szélesség dXC=60, magassag dYC=20, a
bal also sarok (anchor) Key In (0,0,0)

A bukhoz ket félkort rajzolunk:

Create > Arc > Arc Ctr-Rad > a sugar 3, a szog AN

—90 ¢és 90 kozott valtozik, a kozéppont Key In \

(35, 10, 0) (a masik 90 foktol —90-ig, a kézéppont .

(25,10,0)). % o

A végpontokat kossiik 6ssze a Create > Line > - \>

Endpoints > End Ent paranccsal.



A téglalapra és a lyukgdrbére hasabokat definidlunk:

Advanced Modeling > Create Swept Solids > Extrude Profil parancsot hasznaljuk, Length
5, a hasab alaplapjat (profil) Single opcidval az oldalakra mutogatva adjuk meg, a pozitiv z-
iranyba (felfelé) mutato nyilra kattintsunk. A lyukvonalra magasabb (pl. 6) altalanos hengeres
testet generaljunk ugyanigy..

Vonjuk ki a hasabbdl a belsé hengeres testet: Advanced Modeling > Modify > Boolean >
Subtract > a téglatestb6l vonjuk ki a hengeres testet. A halmazmivelet komponensei csak
akkor maradnak meg, ha a kivonasnal a Keep Solids is szerepel.

Pozicionaljuk az alkotorészeket: Az il6lapot feljebb toljuk: XForm > Delta > Move
mutassunk ra a Single paranccsal, az eltolasvektor (0,0,24).

Kapcsoljuk vissza a 1ab rajzszintjét, és toljuk el a labat (5,2,0) vektorral (ez lesz a hatsé 1ab).
Az eliilsé 1ab ebbdl eltolassal masolva (Copy) késziil (47,0,0) vektorral.

Nézziik meg lathatosag szerint kiszinezve (View > Render).

Lekerekités egy éllanc mentén adott sugarral:

Advanced Modeling > Create Solid Blend > Constant Radius Edge Blend > Radius 1.5,
Blend along smooth edges OK. (select edges), sorban ramutatunk a felsé luk éleire (azaz a
szakaszokra és félkorivekre) [Accept], majd az also lyuk hataran is krbemegyiink.

Illessziink a labak kozé merevit6 1écet!
Kilépés.



