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Beallitasok:

3D mode, WLD koordinata-rendszer, DV=7, CP=1.

Ha a képernyd also soraban nem ezeket a beallitdsokat latjuk, akkor kattintsunk kétszer az egérrel
a 2D, DV=, CPL, és CP= szovegmezdkre, €s modositsunk értelemszertien.

Valasszuk meg a segédvonalak szinét (piros).

Segédvonalak: koordinatatengelyek és az iildke tengelye;

Create > Line > Endpoints> KeylIn: (0,0,0) (0, 0, 65),
(0,00)(0,20,0), (0,-35, 5) (0, 15, 5);

View > Zoom > Autoscale > Esc;

Az etetd haza: forgasfeliilet, a meridiangorbét (egy negyedkor és egy
fiiggbleges szakasz) az Xz sikban (CP=2) szerkesztjiik a 2.

rajzszinten (ALev=2).

Vélasszunk 1j szint (z6ld).

Create > Arc > Ctr-rad > sugar: 20 - kezd6pont szoge: 0 — végpont
szodge: 90 — kézéppont: Keyln: (0, 0, 30);

Create > Line > Endpoints > EndEnt — a koriv alséd
végpontjaramutatunk > KeylIn: (20, 0, 0 ) > Esc;

Advanced Modeling > Create > Swept Solids > Revolve Profil
(forgasfeliilet) > angle (forgatas szoge): 360 > profil Single >
megmutatjuk a negyedkort és a szakaszt [Enter] > axis
(forgastengely) 2Points > a forgastengely két végpontjara mutatunk.

A hazat iiregesre alakitjuk. a haznak centralisan Kicsinyitett képét
kivonjuk bel6le. Xform > Scale > Scale Fullcp > a hazra mutatunk,
1 példanyt készitiink > center Keyln (0,0,25) > scale factor 0,90 > Esc;
Advanced Modeling > Modify > Boolean > Subtract > az eredeti testre mutatunk > majd a kivonandora,
azaz a kicsinyitett testre [Accept];

A lyukaszt6 egy altalanos henger: az Xz sikkal parhuzamos siku fél ellipszisbdl és egy szakaszbol allo zart
alapvonalra késziil.

ALev=1 (itt vannak a segédvonalak); Create > Conic > Ellipse values > semi-major radius (fél
nagytengely): 25 > semi-minor radius (fél kistengely): 12 > major axis angle: 90 > kezdépont szoge: —90
> végpont szoge: 90 > center: Keyln: (0, -25, 10);

A végpontokat kossiik 6ssze (Create > Line > Endpoints > EndEnt);

Alev=2;

Advanced Modeling > Create > Swept Solids > Extrude Profile > Length: 50, Ok > Single -
ramutatunk a fél ellipszisre és a szakaszra [Enter] - ramutatunk a hatrafelé mutat6 nyilra > ESc;

Az lireges forgastestbdl kivonjuk a lyukaszto testet:

Advanced Modeling > Modify > Boolean > Subtract > a forgastestre mutatunk > kivonando testre, azaz
az altalanos hengerre mutatunk [Enter];

Az iil6ke radja: Valasszunk 0j szint (barna);

Advanced Modeling > Create > Primitives > Cylinder > Two Positions, Major radius: 3 > EndEnt > a
vizszintes segédszakasz végpontjaira mutatunk;

Az akasz0 torusz: Valasszunk 1j szint

Advanced Modeling > Create > Primitives > Torus > Major radius: 10, Minor radius: 0,5 OK > a
kozéppont: Keyln: (0,0, 55);

Vagjuk le az iilokének és az akasztonak a testbe esé részét. Nem kivonassal, mert akkor az eredmény
egyszinii lesz. Advanced Modeling > Modify > Advanced Trim/Split > TrimSolid to Solid > Trim first
body only, Keep selected portion only, OK > Az akaszté megmarado részére mutatunk, majd a testre, az
iil6ke megmarado részére mutatunk, majd a testre > ESC

Nézziik meg az eredményt a View > Rotate > Dynamic paranccsal mas iranybol is.

Kilépés.



