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Téglatestre rajzolas (pont megfogasi médjainak és szerkesztési sik megadasanak gyakorlasa)

Beallitasok: 3D mode, WLD Kkoordinata-
rendszer, DV=7, CP=1.

Ha a képernyé alsé sordban nem ezeket a e
beallitasokat latjuk, akkor kattintsunk kétszer az
egérrel a 2D, DV=, CPL, és CP= szdvegmezdkre,
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¢s modositsunk értelemszertien.
Vélasszuk meg a test szinét: sarga.
A téglatest éleinek elkészitése: &2
Az alap téglalapot egy atlojanak két végpontjaval S

adjuk meg az xy sikban:

Create > Rectangle > Rect line Cor (1. ikon ). \ ‘
(fent) Key In: (0, 0, 0), (200,100,0) > Esc;

Xform > Delta > Join > (fent) Single - minden élre \
sorba ramutatunk [enter] - number of copies: 1 - delta

values: dX =0, dY =0, dZ = 100 > Esc;

Autoscale [enter];
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RAJZOLAS A LAPOKRA

Kor a jobb oldali lapon:

Segédvonalak szine: zold;

Szerkesztési sik: View > Construction Plane > Set Construction Plane > (fent) 3Pos > EndEnt
mutassunk a jobb oldali lap bal als6 sarkara, az alsé é1 jobb végpontjara, majd a bal fiiggéleges él felsé
végpontjara. A rajzmez0 jobb felso sarkaban a lap (lokalis) koordinatarendszere jelenik meg, minden 1j
sikbeli rajzelem ebben a szerkesztési sikban lesz benne. (Ennek a szama a rendszerben 5)

Fiiggdleges kozépvonal: Create > Line > End points > Ctr/Mid > a felsé és az als6 élre mutatunk > ESc;
A kor szine: Color: piros; Create > Circle > Ctr-Rad > radius: 35 > center: Ctr/Mid és a kozépvonalra
mutatunk;

Konkav hatszog az eliils6 lapon:

Segédvonalak szine: zold;

Szerkesztési sik: Const. Plane > Line/Pos (indicate line of X axis) mutassunk az eliilsé lap also
vizszintes élére a bal végponthoz kozelebb, (indicate direction of Y axis) EndEnt, a baloldali fiigg6leges él
fels6 végpontjara mutatunk. A szerkesztési sik koordinatarendszere befordult az eliilsé lapra. Ennek a
koordinatasiknak a szama a rendszerben 2.

Vizszintes segédvonalak megrajzolasa: Create > Line > Parallel dist - distance: 20 - reference line: az
also vizszintes élre mutatunk - indicate side: az ¢l folé kattintunk;

Ezt 4-szer megismételjiik mindig az 0j vonallal.

Fiiggbleges segédvonalak megrajzolasa ugyanigy 50-es tavolsaggal.

A hatsz6g szine: piros; Create > Line > String > Intrsct - korberajzoljuk a hatsz6g oldalait, a cstcsokat
két egyenes metszéspontjaként mutatjuk meg (nem a metszéspontra mutatunk, hanem mellette a két
metsz6 elemre) - ESC;

Feddlapon két korszelet:

Segédvonalak szine: zold;

Szerkesztési sik: CP=1;

Create > Line > End points > EndEnt - berajzoljuk a két atlot, a végpontokat a meglévé elem
végpontjaként adjuk meg - Esc; Vigyazat, mivel két él vetiilete egymasra esik, az élekre ott mutassunk ra,
ahol az egyértelmii!

Osztopontok felvétele: Create > Point > Point number > number of segments: 4 [enter] > select entity:
az egyik atlora mutatunk >BackUp> number of segments: 5 [enter] - a masik atlora mutatunk - ESc;

A korszeletek szine: piros;

Create - Arc - Three pos - Point - a koriv harom pontjara mutatunk - megadjuk a masik korivet is - Esc;




Osszekotjiik a korivek végpontjait: Create > Line > End points > Point - a &sszekdtjiik a korivek
végpontjait;

Segédvonalak torlése:

Edit > Delete > Multiple Delete > All Dsp > By Type > zold > Ok;

A hatszoggel lyukasztd hasabot készithetiink:

Xform - Delta - Join - Single - megmutatjuk a hatszog oldalait Enter Accept- number of copies: 1 - delta
values: dX =0,dY =100,dZ =0 - Esc;

Az értelmezhetd lapokkal testet készitiink:

Advanced Modeling > Tools > Solidify Wireframe > (fent) AlIDsp > All > Esc

A test lapjait kiszinezziik: View > Render > Flat Shaded, Esc




