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Vizcsap

Bedllitasok:
3D mode, WLD koordinatarendszer, DV=7, CP=1.
Ha a képernyd als6 sordban nem ezeket a bedllitdsokat latjuk, akkor kattintsunk kétszer az egérrel a 2D,
DV=, CPL, és CP= szovegmezdkre, €s modositsunk értelemszeriien.
Segédvonalak: Color: piros;
Create > Line > End points > KeyIn > z-tengelyen ( 0, 0, -90 ), ( 0, 0, 35 );
x-tengelyen ( -23,0,0), (23,0, 0 );
y-tengelyen ( 0, -45,0), (0, 25,0 );
kifoly6cso tengelye ( 0, -80, -90 ), (0, 0, -90 );
Segédpontok: Create > Point > Position > KeyIn > (0, -42,0), (0, -16,0), (0,0, -8), (0, 0, -43)
View > Zoom > Autoscale
Kerék:

Két vonalfeliiletbdl all.

Kerék segédvonalai a 2-es rajzszinten az xz sikban: CP=2; Color: zold;

Create > Circle > Ctr-Rad > radius: 23 > center: Point a ( 0, -42, 0 ) pontra
mutatunk; 7

Két segédpont a kor vizszintes sugardn: Create > Point > Position > KeyIn >
( 23, '42, 0 )9 ( 18, '42, 0 );

Spline-iv 3 pontra: a kiils6 pontot elforgatjuk 5 és 55 fokkal, a belsot 30 fokkal az
y tengely koriil. XForm > Rotate > Copy > Single > copies: 1 > forgatand6
pontra mutatni > first point on axis: EndEnt > az y-tengely hatsé pontja >
second point: y-tengely eliilsé végpontja > megadjuk a megfeleld szoget;

Ijj szint valasztunk,
A spline-iv a segédkor sikjaban lesz, a szerkesztési siktdl 42 tavolsdgra, ezért

allitsuk a mélységet 42-re: lent D=42

Create > Splines > 2D cubic > Point > a vizszintes sugar felol indulva a 3

pontra mutatunk, Done > a peremfeltételek Natural, Natural, Esc. .
Az ivet elforgatjuk 5-szor 60 fokkal az y-tengely koriil: XForm > Rotate > Copy

> Single > copies: 5 > angle: 60;

A kort megtorjiik a spline-ivek szerint: Modify > Break Entities > Break
Double > a kor egyik kis megmaradé ivére mutatunk, majd két szomszédos
spline-ivre; Ezt megismételjiik 6tszor. Kitoroljik a felesleges korrészeket,
igy megmarad a kerék cakkos hatargorbéje.

Hdtso és eliilsé kor definidldsa: Create > Circle > Ctr-Rad > radius: 18 >
center: Point opcidval a hatsé segédpontra mutatunk, a kis kor sugara 3,
kozéppontja az y-tengely eliilsé végpontja..

Vonalfeliiletek készitése 1ij rajzszinten:
Advanced Modeling > Create > Create Surfaces > Ruled Surface > Curve
Fit, Two Curves, Ok > first curve: Chain: kerékgorbe ivei (Fontos, hogy hol van a kezddpont!)>
second curve: a hats6 kor; Az eliilsé feliilet ugyanigy a kerék-gorbével és a kis korrel;

Bekotd cs6darabok elkészitése:

Uj rajzszintet és tj szint valasztunk; Kikapcsoljuk a kerék szintjét

Segédkorok: a hordd alaku vizszintes cs6hoz 4, a fiiggbdleges részhez 2 kort készitiink
CP=2; Create >Circle > Ctr-Rad > 17>es sugdrral: a ( 0, +16 , 0 ) koézéppontokat, 18>as
sugarral: a (0, £12, 0 ) kozéppontokat adjuk meg;
CP=1; sugir: 10 > kdzéppont Point opcidval z-tengelyen a -8 és -43 magassagokban;

Csovek: 1j rajzszinten rajzoljuk meg; 4j szinnel;
Advanced Modeling > Create Surface > General Curve Surface > Curve Fit > Ok > sorban a
4 korre mutatunk > Enter;
Ugyanigy a fiigg6leges cs6 két korével, ekkor henger keletkezik.




Lekerekito feliilet:

Ellendrizziik, hogy a normalisok kifelé mutatnak-e: Advanced Modeling > Modify > Modify
Normals > Reverse sheet body normals>OK. Kivilasztjuk a két csofeliiletet > Accept > A
befelé mutaté normalvektorra rakattintunk, Esc.

A lekerekito feliilet a két cs6 metszésvonala koriil 4tlyukasztja a csoveket.

Uj rajzszintet definidlunk; a biztonsig kedvéért idemasoljuk a két csovet: a fenti meniibdl View >
Levels > Copy Selected Entities > kivélasztjuk a két csovet, megadjuk az j, aktudlis rajzszint
szamat.

Advanced Modeling > Create > Surface Advanced > Fillet Surface > fillet radius: 5 > Trim to
Surface > mds ne legyen kipipdlva > Ok > a két cs6darab megmaradé részeire mutatunk a
metszésvonal kozelében;

Kifolyocso és gyliriik:

Kapcsoljuk be a feliileteket tartalmazé szinteket, a tobbit
ki.

Megjegyzés: a kerék eliilsé lapjan 1évo lyuk lefedéséhez
egy 6-szogletli csavart, a falhoz csatlakoztatdshoz hétul
egy csonkakup paldstot kellene még szerkeszteni.

Uj szint és Uj rajzszintet vdalasztunk és a tobbit
kikapcsoljuk; CP=5; :

Segédpontok:

( 09 09 -50 ), ( 09 '25, -75 )9( 0, '659 -75 ),( 0, '809 '90);

Segédvektorok:

Advanced Modeling > Create > Vectors > Along Line >
a z-tengely felsé végpontjara mutatunk, majd az y-
tengelyre a jobb végén;

Vezérgorbe: spline, Create > Spline > Pos/Vector Spline >

Interpolate All positions, OK > végigmegyiink a 4 ponton

feliilr6] indulva > Point > a pontra mutatunk > TanVec > a «
megfeleld vektorra mutatunk > Next Node > ezt ismételjiik

sorban a pontokon, az utols6 utdn Accept;

Leiro gorbe: CP=1, vizszintes sikban fekvd 2 kor, sugar=10,

kozéppontok a spline gorbe felsé és als6 végpontja

A kifolyocso: 4j szinten ; Advanced Modeling > Create > Surface > Advanced Surface > Swept

Surface > One director, two generators, Rotate, OK > director curve: a spline-ra mutatunk, first
generator a felsd kor, second generator az alsé kor.

Gyliriik: Gj rajzszint, 4j szin; CP=2; egy segédgytriit készitink az origd koriil. A segédvonal a

merididngorbe, ezt poligonként definidljuk:

Create > Line > String > KeyIn: ( 10,0,0), ( 12,0,2),(12,0,5),(10,0,7 );

Create > Surface > Srf of Rev > start angle: 0, end angle: 360 > OK, a forgistengely a z-tengely
lesz > kijeloljiik a merididngorbét;

Uj rajzszintet vdlasztunk, és a gytiriit a csé két végére toljuk:

XForm > Delta > Copy > Single > copies: 1 > a (0, 0, -50 ), ( 0, -80, -95 ) eltolds vektorokat
adjuk meg.




