Utmutaté a Compoly java applet haszndlatahoz az dbrazolé geometria tanuldsanak segitésére
(Nagyné Szilvasi Mérta docens, Geometria Tanszék, www.math.bme.hu/~geom/)

Kiindulési helyzet: aktudlis modell a kocka, amelynek definidl6 adatait a baloldali meniiben latjuk
(14sd help). A poliéderek kompozicidja iires.

Az aktualis modell forgatdsa a koordinatatengely megvélasztidsaval, majd az r+, ill. r- parancsokkal
végezheto el. Az eltoldsra az m+, ill. m-, a nyujtds/zsugoritasra pedig a +s, ill. -s parancsok szolgalnak.

/////

parancs a feliilnézet/elolnézet vetiileteket rajzolja meg.

A vetiilet (kép) transzformadldsa a picture transform parancsaival végezhetd. A reset parancs
visszaallitja az eredeti képméretet.

1. feladat

A kiindulasi helyzetben definidlt kockat (#/f, reset, def)
tegyiik be a kompozicidéba (merge)
Az aktudlis kockét transzforméljuk hasabba:

forgatds z koriil tengelyekkel parhuzamos helyzetbe (r+
3-szor) Figyeljiik meg, hogy az aktudlis modellen a
e kompozicioban 1€vo testekkel alkotott metszésvonala

megjelenik. Megnézhetjiikk mas iranybdl is, majd #/f.
zsugoritds z irdnyban (-s 4-szer) és x irdnyban (-s 4-szer)
nyujtds y irdnyban (+s 5-sz0r)

A haséb helyzetét valtoztatjuk:

eltolds z irdnyban (m+ kb. k6zépre) €s x irdnyban (m+
néhanyszor), kozben figyeljiik a hasab felszinén szdmolt
metszésvonalat.

Forgassuk a vetitési iranyt jobbra és lefelé

Vilasszuk a mode=centr bedllitast, és nézziikk meg a
centrdlis vetiiletet piros-zold szemiiveggel. Majd csatoljuk a hasabot a kompozicidhoz
(merge), és a mode=paint bedllitdssal nézziik meg az eldlnézetet.

2. feladat

Toroljiik a kompozicid tartalmat (new comp) és az aktudlis modellt (clear), .a mode=draw, t/f,
reset parancsokkal térjiink vissza a kiindulasi helyzetbe.
Négyszoget definidlunk gy, hogy a kocka adatai koziil az
oldalak szamét 2-re allitjuk, majd def. (Ez a kocka tengely-
metszete lesz)
Forgassuk az x koriil (r+ 3-szor), majd a z koriil (r- 2-szer)
Tegyiik be a kompozicidba (merge).
Definidljunk hdromszoget: az oldalak szdma 2, sugar lent 7.1,
sugér fent 0.1, magassag 12, szin 3, def.
Forgatds z koriil (r- 4-szer), y koril (r- 2-szer),
eltolds y irdnyban (m- 3-szor), centrdlis vetiilet (centr).
Csatoljuk a haromszdget a kompozicidhoz (merge).
A szines vetiilet (paint), a vetitési irdny valtoztatdsa és a kép
eltolasa, ill. nagyitasa/kicsinyitése a kompozicidrdl kiilonbozo
képeket készit.



3. feladat Kiindulasi helyzet: draw, new comp, clear, reset, t/f
Gula:
oldalak szama 5, sugér lent 8, fent 0.1, magassag 12, szin 2, def,
merge.
Trapéz:
Oldalak szdma 2, sugdr lent 4, fent 6, magassag 12, szin 3, def
Forgatas x koriil (r+ 3-szor), eltolds y mentén (m+ 8-szor), eltolds
z irdnyban (m+ 3-szor)

/////

Ha a gila az aktudlis modell (azaz masodikként definidljuk), akkor
a gula palastjan kirajzol6d6 metszésvonalat kapjuk meg:
Toroljiik a gulat a kompoziciébol (new comp), tegyiik be a trapézt
(merge), majd definidljuk ismét a galdt az 5, 8, 0.1, 12 és 2
adatokkal.
A paint médban csak a kompoziciét latjuk, vagyis a 2. modellt a merge paranccsal hozza kell
csatolni. Itt a metszésvonalakat a lathatésagi algoritmus mutatja. A program a metszésvonalat
a kompozicidval az aktudlis modellen szdmitja, a kompozicié alakzatai kozott nem.

4. feladat

Bejarati hasab: 4, 7,7, 10, 1, def, z r- 3-szor, merge

Nyeregteto: 3, 7,7, 11, 2, def, z r+ 2-szer, X 1- 6-szor (vizszintes helyzetbe forgatas),

helyére tolni: z m+, y m-, merge.

Torony: 6, 8, 8, 25, 1, def, z r+ 2-szer, y m+, merge.

Kipos teto: 18, 10, 0.1, 7, 2, def, helyére tolni: y m+, z m+, merge.

Toroljiik az (utolsd) aktudlis modellt (clear), és térjiink at paint vagy centr abrazoldsi modra.

Megjegyzés:

1. A képerny6rdl a képet Alt-PrintScreen teszi a vagélapra, amelyet pl. a paint programba
beilleszthetiink és szerkeszthetiink, majd a word szovegszerkesztobe bemasolhatjuk.

2. A letoltheto java program a kompozici6 adatait .wrl formatumban kiirja, amelyet pl. az
Euler3D program beolvas és megjelenit.



