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1. Az általam választott feladat

A programozási feladat 3 tárgy keretében egy poker (Texas Holdem, Omaha
Holdem) elemz®, esélyszámoló program megírását t¶ztem ki célul magam elé, mely
kombinatorikai, valószín¶ségszámítási vonatkozásában kapcsolódik a matematiká-
hoz.

2. A megvalósítás f®bb lépései

2.1. Lapok ábrázolása

2.2. Két (vagy több) 5lapos kombináció er®sségének összeha-
sonlítása

2.3. Texas illetve Omaha Holdem kezek er®sségének összeha-
sonlítása

2.4. Induló kezek egymással szembeni nyerési esélyénék szá-
mítása pre�op

2.5. Nyerési esélyek számítása �oppon, illetve a többi utcán

2.6. Heads-Up szituációban várhatóértékszámítás pre�op, il-
letve post�op

2.7. Egyéb

Az alkalmazás további megoldásokat is tartalmazhat, melyek csak a jöv®ben
látszanak körvonalazódni.


