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1. Az altalam valasztott feladat

A programozasi feladat 3 targy keretében egy poker (Texas Holdem, Omaha
Holdem) elemzd, esélyszamold program megirasat tliztem ki célul magam elé, mely
kombinatorikai, valészintiségszamitasi vonatkozasaban kapcsolodik a matematika-
hoz.

2. A megvalodsitas f6bb 1épései

2.1. Lapok abrazolasa

2.2. Két (vagy tobb) 5lapos kombinacié erdsségének Osszeha-
sonlitasa

2.3. Texas illetve Omaha Holdem kezek er&sségének Gsszeha-
sonlitasa

2.4. Indul6é kezek egymassal szembeni nyerési esélyénék sza-
mitasa preflop

2.5. Nyerési esélyek szamitasa floppon, illetve a tobbi utcan

2.6. Heads-Up szituaciéban varhatéértékszamitas preflop, il-
letve postflop
2.7. Egyéb

Az alkalmazas tovabbi megoldasokat is tartalmazhat, melyek csak a jovében
latszanak korvonalazodni.



