PROGRAMOZASI FELADATOK 3.

En a differencial egyenletek fazisképeit szeretném bemutatni a programozasi feladatok 3. nevi kurzus
keretében. (Autoném differencialegyenletek esetén)

A kovetkezdkre gondoltam:

Egy-egy nevezetes differenciél egyenletet megoldva szeretném bemutatni a fazisképek tipusait, ek6zben
pedig megoldasi modszereket mutatnék be. A {6 feladatomnak pedig a stabilitdsok értelmezését sz-
eretném kittizni. A manipulate fiiggvény segitségével szimuldlnam hogy egy vasgolyé hogyan mozog
egy-egy megoldas mentén, és mi torténik vele, hogyha kimozuditjuk onnan.

1. Egydimenziés egyenletrendszerek:

e egyensilyi pontok meghatéarozasa
e egyensilyi pontok tipusa

— stabil

— instabil

e egydimenzios egyenletek fazisképének felrajzolasa -Plot fiiggvénnyel- az egyensilyi pontok és
tipusaik megfeleld jeldlésével

2. Kétdimenzios egyenletrendszerek:

e Kétdimenzios linearis egyenletrendszerek:

— egyensilyi pontok meghatarozasdnak modszerét ismertetem
— transzformalt rendszer meghatarozasara irok egy programot

— abréazolom a transzforméalt rendszert és az eredeti rendszert is -StreamPlot fiiggvénnyel
(egyensulyi pontokkal, feltiintetve hogy milyen a stabilitésa)

— az egyensulyi pontok tipusat pedig Manipulate fliggvénnyel szeretném szimulélni (hogy a
valésagban hogyan kell elképzelni), azaz mi torténik a vasgolyoval a kiilonb6z6 tipusoknal,
ha kimozditom az egyenstlyi helyzetébdl

* (instabil) nyeregpont
* csomopont
- stabil csomdpont
- instabil csomépont
x fokusz -izoklindk feltiintetése
- stabil fokusz
- instabil fokusz
- centrum
x elfajult csomod

e Kétdimenzios nem linearis differencial egyenletrendszerek:
— linearizalas - programmal

— majd utdna ugyantugy mint a kétdimenziés egyenletrendszereknél



