A tárgy keretein belül véletlen partíciók generálásával szeretnék foglalkozni (a [0,1] intervallum felosztása).

Ennek egy módja, ha egy véletlen permutáció ciklusait vesszük az osztályoknak. 

Ehhez egyenletes permutációkat használunk, melyek generálásának egy egyszerű módja a "kínai étterem" reprezentáció: 

Emberek lépnek be az étterembe és helyet választanak a következő módon:

az első az első asztalhoz ül,

a második 1/2 valószínűséggel az első asztalnál ülő bal oldalára, 1/2 valószínűséggel a következő asztalhoz

a továbbiakban minden érkező vagy egy már ott lévő ember bal oldalára, vagy egy üres asztalhoz ül, egyenlő valószínűséggel.

Ezzel a módszerrel egyenletes permutációkat kapunk (az egy asztalnál ülő emberek a ciklusok).

A modell változtatható például súlyozással.

Így nagy n-re kaphatunk egyenletes permutációt, mellyel generálhatók a partíciók. Ezek határértékeként előálló partíció is vizsgálható.

Innentől a feladat apró módosításokkal bonyolítható, illetve egyéb problémákat vethet fel.

Az asztalok méretének sorba rendezésével kapott partíció, illetve a sorba rendezés nélkül kapott különböző eloszlásoknak felel meg (GEM: Griths-Engen-McCloskey, PD: Poisson-Dirichlet).

Ezek között bizonyos módszerekkel biztosítható az átjárás.

