Programozási feladat 3.

A Programozási feladat 3. tantárgy keretében populációdinamikával, illetve annak modellezésével szeretnék foglalkozni. 
A populációdinamika a különféle élőlények egyedszámát, illetőleg népességviszonyainak térbeni és időbeli változását vizsgálja. Egy vagy többszereplős, sok változóval, különféle tényezőkkel rendelkező, alapvetően biológiai tárgyú folyamatokat szeretnék modellezni.  Alapvető biológiai ismeretek mellett, elég nagyszámú rendelkezésre álló adat alapján felállíthatóak különféle differenciálegyenletek a populáció egyes tagjai létszámának változására. Minden egyes differenciálegyenletben helyet kapnak a populáció tagjainak egymáshoz való viszonyai (szimbiózis, antibiózis).

Elsősorban az egyváltozós, illetve a kétváltozós modellekkel szeretnék foglalkozni. Az egyszereplős modelleken belül megkülönböztethetünk korlátlan- és korlátos növekedési modellt. Előbbi lényege, hogy az adott faj szaporodását semmilyen komolyabb tényező, hatás nem gátolja meg. Utóbbi egy eltartó képességet feltételez, amely által meghatározott egyedszámot a populáció egyre inkább megközelít. Mindkét esetben egy egyváltozós differenciálegyenlet megoldása szükséges. 
A kétváltozós modell már lényegesebben bonyolult. Ezekben a modellekben két faj él egy populációban és köztük felléphet versengés, együttélés és antibiózis (ragadozó-zsákmány modell). Ennek vizsgálatára a Lotka- Volterra modellt fogom használni. Egy differenciálegyenlet- rendszer megoldására van szükség, többféle változóval. 
A változásokat, a populáció tagjai közötti kapcsolatot szeretném grafikonon is ábrázolni, mert nemcsak hogy szemléletesebb, de lényeges adatok is leolvashatóak róla, például a folyamat alaptípusa, egyensúlyi pontok, görbék menete.
Röviden összefoglalva ezzel szeretnék foglalkozni a következő félévben. 
