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Ami kimearad maulthéten

Ha mar megvan a KeyListener vagy MouseListener osztalyunk a
kovetkezd médon tudjuk hozzarendelni egy JFrame vagy
JPanel-hez:
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Ami kimearad maulthéten

Ha mar megvan a KeyListener vagy MouseListener osztalyunk a
kovetkezd médon tudjuk hozzarendelni egy JFrame vagy
JPanel-hez:

e addKeyListener(KeyListener kl): hozzaadja a
paraméterként kapott KeyListener-t (tehat példanyositani kell
a megirt KeyListener-iinket)

e addMouselistener(MouseListener ml): hozzaadja a
paraméterként kapott MouseListener-t

e addMouseMotionListener(MouseMotionListener mml): a
MouseMotionListener nem csak a kattintasokat, hanem az
egér folyamatos mozgasat figyeli, igy kattintas nélkiil kapunk
beldle egér pozicié eseményeket
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Ami kimearad maulthéten

Ha mar megvan a KeyListener vagy MouseListener osztalyunk a
kovetkezd médon tudjuk hozzarendelni egy JFrame vagy
JPanel-hez:

e addKeyListener(KeyListener kl): hozzaadja a
paraméterként kapott KeyListener-t (tehat példanyositani kell
a megirt KeyListener-iinket)

e addMouselistener(MouseListener ml): hozzaadja a
paraméterként kapott MouseListener-t

e addMouseMotionListener(MouseMotionListener mml): a
MouseMotionListener nem csak a kattintasokat, hanem az
egér folyamatos mozgasat figyeli, igy kattintas nélkiil kapunk
beldle egér pozicié eseményeket

Ezeket mind a JFrame vagy JPanel konstruktoraban kell meghivni
tehat valéjaban amit futtatni fogtok az a
this.addMouselListener(...), de a this-t nem sziikséges kiirni.
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Ami kimearad multhéten Pl

public class Game extends JFrame {

public GameBoard gameBoard;
public Game() {
gameBoard = new GameBoard();

add (gameBoard) ;
addMouseListener (new MouseController(this));

setTitle ("Sudoku");

b

A MouseController konstruktora egy GameBoard objektumot
kap.

Kovacs Kristéf Java és web programozas



SQLite:
o Adatbazis kezel6 rendszer
@ SQL standardokat nagyrészt kdveti
e Nagyon elterjedt, pl bongészékben is hasznalt
@ Nehéz olyan programnyelvet talalni aminek ne lenne valamilyen
SQLite kezel6 konyvtara

A forrasa mar hozzaférhets
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SQLite:
o Adatbazis kezel6 rendszer
@ SQL standardokat nagyrészt kdveti
e Nagyon elterjedt, pl bongészékben is hasznalt
@ Nehéz olyan programnyelvet talalni aminek ne lenne valamilyen
SQLite kezel6 konyvtara
@ A forrasa mar hozzaférhets
sqlite3
@ Frontend az SQLite-hoz

e Egyszer(i hasznalni, beszédes a kéd
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Nagy vonalakban az SQLite-ot Ggy képzelhetjiik el, mint egy
Excel-t grafikus feliilet nélkiil, tablazataink vannak, megnevezett
oszlopokkal. Adatokat rakhatunk beléjiik, torolhetiink adatokat,
kiolvashatunk stb.
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Nagy vonalakban az SQLite-ot Ggy képzelhetjiik el, mint egy
Excel-t grafikus feliilet nélkiil, tablazataink vannak, megnevezett
oszlopokkal. Adatokat rakhatunk beléjiik, torolhetiink adatokat,
kiolvashatunk stb.

Terminalbdl az "sqlite3" paranccsal nyithatjuk meg az sqlite3-at,
adhatunk neki régton egy adatbazis file-t, amin dolgozunk. Ha ez
mar létezik akkor azt hasznalja, ha még nem, akkor létrehozza.
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Nagy vonalakban az SQLite-ot Ggy képzelhetjiik el, mint egy
Excel-t grafikus feliilet nélkiil, tablazataink vannak, megnevezett
oszlopokkal. Adatokat rakhatunk beléjiik, torolhetiink adatokat,
kiolvashatunk stb.

Terminalbdl az "sqlite3" paranccsal nyithatjuk meg az sqlite3-at,
adhatunk neki régton egy adatbazis file-t, amin dolgozunk. Ha ez
mar létezik akkor azt hasznalja, ha még nem, akkor létrehozza.
Pl

$ sqlite3 adatbazis.db
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Nagy vonalakban az SQLite-ot Ggy képzelhetjiik el, mint egy
Excel-t grafikus feliilet nélkiil, tablazataink vannak, megnevezett
oszlopokkal. Adatokat rakhatunk beléjiik, torolhetiink adatokat,
kiolvashatunk stb.

Terminalbdl az "sqlite3" paranccsal nyithatjuk meg az sqlite3-at,
adhatunk neki régton egy adatbazis file-t, amin dolgozunk. Ha ez
mar létezik akkor azt hasznalja, ha még nem, akkor létrehozza.
Pl

$ sqlite3 adatbazis.db

Mostantdl sqlite3-ban vagyunk.
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Meta parancsok

Hasznos meta parancsok:

o .tables — kiadja az aktudlis adatbazisban talalhaté tablazatok

nevét

@ .mode column — szépen oszlopokba adja ki a keresett adatokat

@ .headers on — az oszlopok nevét kiirja a keresett adatok felé

@ .show — megmutatja milyen opcidkat allitottunk be

@ .schema — megadja egy tablazat struktirajat, hogyan hoztuk
létre

@ .dump — kiadja a parancsokat, amikkel ajra tudjuk épiteni az
adott tablazatot

@ .help — ha elvesznétek
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Tablazatok

CREATE TABLE nev(...); paranccsal hozhatunk létre egy
tablazatot, a ... helyére az oszlopaink nevét és a benniik tarolt
adatok tipusat kell megadni. A lehetséges tipusok:
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Tablazatok

CREATE TABLE nev(...); paranccsal hozhatunk létre egy
tablazatot, a ... helyére az oszlopaink nevét és a benniik tarolt
adatok tipusat kell megadni. A lehetséges tipusok:
o NULL null érték
INTEGER elGjeles egész
REAL el&jeles lebeg&pontos
TEXT string
vannak még masok is, pl. datum tipus is van
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Tablazatok

CREATE TABLE nev(...); paranccsal hozhatunk létre egy
tablazatot, a ... helyére az oszlopaink nevét és a benniik tarolt
adatok tipusat kell megadni. A lehetséges tipusok:

o NULL null érték

@ INTEGER elgjeles egész

@ REAL el6jeles lebeg6pontos

@ TEXT string

@ vannak még masok is, pl. datum tipus is van

Pl
CREATE TABLE Neptun(id integer, NeptunKod text, Nev text,
Atlag real);
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Tablazatok

CREATE TABLE nev(...); paranccsal hozhatunk létre egy
tablazatot, a ... helyére az oszlopaink nevét és a benniik tarolt
adatok tipusat kell megadni. A lehetséges tipusok:

e NULL null érték

@ INTEGER elgjeles egész

@ REAL el6jeles lebeg6pontos

@ TEXT string

@ vannak még masok is, pl. datum tipus is van
Pl
CREATE TABLE Neptun(id integer, NeptunKod text, Nev text,
Atlag real);

o DROP TABLE nev; tablazat torlése

o ALTER TABLE tablazatl RENAME TO tablazat2; tablazat
atnevezése

o Az ALTER TABLE tablazatl ADD COLUMN Email text;
tablazatba 0] oszlop felvétele
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Amiket eddig észrevehettiink a szintaxissal kapcsolatban:

a parancsok végere ; (pontosvesszét) kell raknunk

a kis és nagybetii valtozénevektdl eltekintve nem szamit, tehat
a create table... ugyanazt eredményezi mint a CREATE
TABLE...

@ egy parancson beliil a valtozékat / oszlopokat , (vesszével)
valasztjuk el

sortorések nem szamitanak

a parancsok ismerete nélkiil is szinte olvashaté
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Insert

Az INSERT paranccsal irhatunk @j sorokat a tablazatunkba, a
szintaxis a kovetkez§ (feltéve hogy a TablazatNeve tablazatunk 3
oszlopos):

@ INSERT INTO TablazatNeve(oszlopl, oszlop2, oszlop3)
VALUES (ertekl, ertek2, ertek3);

@ INSERT INTO TablazatNeve(oszlopl, oszlop3)
VALUES(ertekl, ertek3);

@ INSERT INTO TablazatNeve VALUES(ertekl, ertek2, ertek3);
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Insert

Az INSERT paranccsal irhatunk @j sorokat a tablazatunkba, a
szintaxis a kovetkez§ (feltéve hogy a TablazatNeve tablazatunk 3
oszlopos):

@ INSERT INTO TablazatNeve(oszlopl, oszlop2, oszlop3)
VALUES(ertekl, ertek2, ertek3);

@ INSERT INTO TablazatNeve(oszlopl, oszlop3)
VALUES(ertekl, ertek3);

@ INSERT INTO TablazatNeve VALUES(ertekl, ertek2, ertek3);

PL:
INSERT INTO Neptun(id, NeptunKod, Nev) VALUES(23,
'C3WRGQ’, 'Kovacs Kristof');
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Sort t6érdlni a DELETE paranccsal tudunk:

o DELETE FROM TablazatNeve; — kitorli az dsszes sorat a
tablazatnak

o DELETE FROM TablazatNeve WHERE oszlopl =
valamiErtek; — kitorli azt a sorat a tablazatnak aminek az
oszlopl-e valamiErtek

o DELETE FROM TablazatNeve WHERE oszlop2 like
valamiResz; — azokat a sorokat torli ki aminek az oszlop2
oszlopaban olyan adat van amiben szerepel a valamiResz
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Sort t6érdlni a DELETE paranccsal tudunk:

o DELETE FROM TablazatNeve; — kitorli az dsszes sorat a
tablazatnak

o DELETE FROM TablazatNeve WHERE oszlopl =
valamiErtek; — kitorli azt a sorat a tablazatnak aminek az
oszlopl-e valamiErtek

o DELETE FROM TablazatNeve WHERE oszlop2 like
valamiResz; — azokat a sorokat torli ki aminek az oszlop2
oszlopaban olyan adat van amiben szerepel a valamiResz

Pl
DELETE FROM Neptun WHERE id = 23;
DELETE FROM Neptun WHERE NeptunKod like '3RG’;
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Az UPDATE paranccsal tudunk mar létezé helyre j adatot beirni:

o UPDATE TablazatNeve SET oszlop2 = valamil WHERE
oszlopl = valami2;

Kovacs Kristéf Java és web programozas



Az UPDATE paranccsal tudunk mar létezé helyre j adatot beirni:

o UPDATE TablazatNeve SET oszlop2 = valamil WHERE
oszlopl = valami2;

Pl
UPDATE Neptun SET NeptunKod = 'C3WRGS' WHERE id = 23;
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Az utolsé alap parancs a SELECT amivel kiolvashatunk adatokat
tablazatokbdl:

SELECT * FROM TablazatNeve; — minden adatot kiolvas a
tablazatbél

SELECT oszlopl, oszlop3 FROM TablazatNeve; — csak adott
oszlopok adatait olvassa ki

SELECT * FROM TablazatNeve LIMIT 4; — csak az elsé 4-et
fogja kiirni

SELECT * FROM TablazatNeve LIMIT 4 OFFSET 3; — 4-et ir
ki, de a 3.-t4l kezdve

SELECT * FROM TablazatNeve ORDER BY oszlop2; — az
oszlop2 szerint rendezve adja ki

SELECT * FROM TablazatNeve ORDER BY oszlop2 DESC; —
az oszlop2 szerint csékkend sorrendben adja ki

SELECT * FROM TablazatNeve WHERE oszlop2 = valami; —
csak azokat irja ki amikre teljesiil az adott feltétel
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Select példak

SELECT * FROM Neptun;

SELECT Nev FROM Neptun;

SELECT Nev, id FROM Neptun;

SELECT * FROM Neptun ORDER BY Ney;

SELECT NeptunKod FROM Neptun ORDER BY Atlag DESC
LIMIT 3;
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Hasznos dolgok

Ha van olyan oszlopa a tablazatunknak amire egyfajta kulcsként
tekinthetiink, talan csak egy szamlals, vagy ilyesmi, akkor azt
definialhatjuk primary key-nek:

o CREATE TABLE Neptun(id integer primary key, Nev text...);
Ha igy adjuk meg az id-t, akkor alapbdl szerinte fogja rendezni a
kiadott adatokat, és ha nem adjuk meg egy INSERT-nél az id
értékét, akkor lépteti az el6z6 sorbdl.
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Hasznos dolgok

Ha van olyan oszlopa a tablazatunknak amire egyfajta kulcsként
tekinthetiink, talan csak egy szamlals, vagy ilyesmi, akkor azt
definialhatjuk primary key-nek:

o CREATE TABLE Neptun(id integer primary key, Nev text...);
Ha igy adjuk meg az id-t, akkor alapbdl szerinte fogja rendezni a
kiadott adatokat, és ha nem adjuk meg egy INSERT-nél az id
értékét, akkor lépteti az el6z6 sorbdl.

Ha lesz olyan oszlopunk ahova nem mindig adunk meg értéket, de
szeretnénk ha szerepelne ott valami mindig, akkor hasznalhatjuk a
default értéket:

e CREATE TABLE Neptun(id integer primary key, Nev text,
NeptunKod text, Atlag real default 5.0);

Igy ha nem adunk meg atlagot egy sorban akkor oda 5.0-t rak.
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Mindez javaban

@ import java.sql.*; — be kell tdlteniink

@ connection =
DriverManager.getConnection("jdbc:sqlite:hallgatok.db"); —
igy tudjuk betdlteni a hallgatok.db adatbazist

e Statement statement = connection.createStatement(); — kell
ahhoz, hogy utasitasokat tudjunk adni

e statement.executeQuery("select * from person"); — ezek utan
igy tudunk futtatni sqlite3 parancsokat rajta, amit ez visszaad
az egy iteralhaté dolog, széval egy for vagy while ciklussal
végig tudunk menni rajta

@ statement.executeUpdate("insert into hallgatok (kod, nev,
szak) values (c2, kk, tt)") — igy pedig tudunk 0] értékeket
rakni az adatbazisba

Tovabbi leiras: https://bitbucket.org/xerial/sqlite-jdbc
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