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1. A szoftverpiacon n féle grafikus formatum ko6zotti oda-vissza konverziora hasznalatos programok kaphatok: az
i-edik és a j-edik kozott oda-vissza fordité program ara a;;, ha létezik ilyen program. Javasoljunk modszert
annak eldontésére, hogy mely programokat vaséroljuk meg, ha azt szeretnénk a lehetd legolcsbbban megoldani,
hogy a megvett programokkal barmelyik formatumrol barmelyik méasik formatumra képesek legytlink konvertalni.

2. Egy varos athalozatat egy iranyitatlan graf irja le. A varos utjai kivétel nélkiil felujitasra szorulnak, és minden
utszakasz felujitasi koltsége adott. Szerencsére a varos annyi pénzt igényelhet utfeltjitasra, amennyit csak akar,
de az Osszes tervezett utfelujitast egyszerre kell elvégezni, és ha egy utszakaszon dolgoznak, akkor az az tutszakasz
nem hasznalhaté. Adjunk algoritmust annak eldontésére, hogy mely tutszakaszokat 0jitsuk fel, ha a varosnak a
felajitas ideje alatt jarhatonak kell maradnia, azaz a fennmaradt részben barmely csom6pontbdl barmely masik
csomopontba el lehessen jutni.

3. Egy n x k méretii tablazatban van néhany megjelolt elem. A tablazat bal als6 sarkabol akarunk eljutni a jobb
fels sarkaba tugy, hogy minden lépésben csak felfelé és jobbra léphetiink. Adjunk algoritmust, ami a megjelolt
elemek helyét ismerve meghatarozza, hogy egy ilyen ut soran maximalisan/minimalisan hany alkalommal tudunk
megjelolt elemre 1épni.



