9. gyakorlat

Gyakorlatvezetsk: Toth Agnes, Mora Péter, Wettl Ferenc

Kivonat

Ebben a dolgozatban megszerkesztiink néhany képletet, és leirunk néhany tételt.

1. Tételek

(Lefsetsbetetnk) ; | [ o mma. Bz egy segédtétel!

Bizonyitds. A segédtétel bizonyitasat egy bizonyitasvége-jel zarja. O
Az 1.1. lemma utéan kovetkezzen egy tétel, mégpedig az 1.2. tétel!
(tet:elso) y o Tetel. Ez egy tétel!

Bizonyitds. A tétel bizonyitasat is egy bizonyitasvége-jel zarja, még akkor is, ha a bizonyitas egy kiemelt
képlettel zarul! Ekkor azonban nagyon csinya lesz, hogy a jel a kiemelt képlet utani sorba keriil. Hogy ezt
elkeriiljiik, a jelet kézzel betessziik a kiemelt képlet soraba a \gedhere paranccsal.
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1. Definicié. Ez egy definicid! Sorszdma fliggetlen a tétel és a lemma sorszamatol, és a szakasz sorszamét
sem tartalmazzal

Ezutan kovetkezzen egy igazi tétel, amelyben a tétel szerzdjét is megadjuk!

1.3. Tétel (Wilson). Egy p szdm pontosan akkor prim, ha

(p—1D!'=-1 (mod p). (1) 717

2. Képletek

T(sec:kepletek)? 9 7. Kiemelt képletek

Az 1. szakaszban tételeket irtunk le, itt képleteket fogunk. A kiemelt képleteket a \[ és \] kozé irjunk,
ha a képlet egysoros, és nem kell a képletet megsorszamozni. Sorszamozott képletet kapunk az equation

kornyezettel. _

TH1=0 (2) ogsonter]
Fontos, hogy e kiemelt képletek el6tt és utan ne hagyjunk ki iires sort, ha egyébként nem akarunk j bekezdést
kezdeni. A kiévetkezd képlet utan majd hagyunk:

oo

= OQ. (3) eq:harmoniku

n=1



A képlet sorszamara valo hivatkozasnal a zarojeleket is ki kell tenni, amire tobb modszer is hasznalhaté: az
el6z6 képletek sorszama (2) és (3), amit a (\ref{...}), illetve a \eqref{. ..} tipust parancsokkal vihetiink
be. Hatéarozott névelst a \aref ({...}) paranccsal vihetiink be, példaul a (2) képletet ezzel kaptuk meg:
\aref ({eq:euler}).

Tobbsoros képletekhez az amsmath csomag tobb kiornyezetet is felajanl. Mi harmat mutatunk. A
multline kornyezet a \\ paranccsal eltort képlet elsG sorat balra, utolsé sorat jobbra igazitja, a tobbit
kozépre:

T4+14+14+14+14+14+1+1+1+1+1+1+14+14+14+14+14+14+1414141=
=2424+2+2+4+2+2+2+2+2+2+2
A multline* nem sorszamozza be a képletet. A kiemelt képleteket (példaul \ [ és \]1 kozott vagy az equation
kornyezetben) a split paranccsal lehet eltorni, és itt az & jellel lehet igazitani a sorokat:
100=14+84+274+64 =
=14+34+5+74+94+11+
+13+154+17+19

Tébboszlopos képletekhez hasznalhato az align és align#* kornyezet, mely az oszlopokat felvaltva jobbra és
balra igazitja, és minden masodik utan térkozt hagy:

371:1 56'2:4 1'32—12

y1 =2 Yo =17 ys =24

2.2. Képletek elemei

Matrixok bevitelére az array kdrnyezet hasznalhato, ahol az oszlopokat tudjuk jobbra, balra és kozépre iga-
zitani (rlc), és az amsmath csomag pmatrix, bmatrix, vmatrix kérnyezetei, ahol az oszlopok automatikusan

kozépre igazodnak:
o a f a B a
v =0T |y =07 \v =) [y 9

Ide sorolhatjuk a cases kornyezetet is:
0 ha z irracionélis,
|

a
v =0

1 ha x racionélis.

Félkovér betiik a vektorokhoz, matrixokhoz:

1 2 5
A._[3 4}, v._M,
Szorzatuk: Av.

Irott, got vagy duplazott szart (blackboard bold) betiikre a \mathcal, a \mathfrak, illetva a \mathbb

parancs hasznalando:
ABCDEF, ABCDEF, NZRCQ, ACB, A:=U,V).

A gorog bettiket angol neviikkel adjuk meg, pl. \omega, \Omega, (w, 2), a tovabbiak koziil csak a bettivalto-
zatokat mutatjuk: \epsilon, \varepsilon, \theta, \vartheta (¢, ¢, 0, ¥). A megszamlalhato szamossagra
hasznalt Ny leirasdhoz az \aleph parancsot hasznaljuk.

Matematikai mtivelet készithet6 egy jelb6l a \mathop, relacié a \mathrel, emeletes relacié a \stackrel
paranccsal. Egyéb érdekességek: \overline, \underbrace, \overbrace, \text, \binom:

def — . ) 1 n
={0,1,2,3,4,... =a— = ApB .
N={0,1,2,3,4,...}, a+bi=a—-0bi, (tg(x)) o2 (1)’ p B, (k)

pozitiv szamok




