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A számítógépes gra�ka területén az eltolási felületek használata praktikus meg-

oldást nyújt különböz® alakzatok modellezésére. Az alapötlet az, hogy egy adott

görbét (pro�lgörbe) térben eltolunk egy másik görbe (trajektória) mentén, vagyis

a trajektória minden pontjához hozzárendeljük a pro�lgörbe egy bizonyos térbeli

helyzetét. Általánosított eltolási felületeket a görbéket meghatározó adatok vál-

toztatásával hozunk létre.

A felületeket el®állító görbéket B-spline görbeként de�niáltam, ezért dolgo-

zatomban el®ször a B-spline görbéket (bázisfüggvények, görbék tulajdonságai,

görbealak módosítása a csomóvektor manipulálásával) ismertetem. A több pro�l-

görbével meghatározott általánosított eltolási felületek generálása a pro�lgörbék

adatainak megfeleltetésére épül. Olyan algoritmust dolgoztam ki, amely csomó-

érték beszúrás és a görbe hosszát kiszámító függvény segítségével egyenl® relatív

(a görbe teljes hosszához viszonyított) hosszúságú szegmensekre bont két gör-

bét. A dolgozatban az eltolási felületeket egy, a szakirodalomban közölt diszk-

rét módszer kiegészített és folytonossá alakított változatával de�niáltam. A [3]

cikkben ismertetett egyszer¶, nyújtott és csavart felületeken kívül bevezettem a

pro�lgörbe tetsz®leges deformálásával nyert felületet valamint, több pro�lgörbe

és trajektória használatával meghatározott általánosabb eltolási felületeket is.
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