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Egy optimalis it megkeresése két pont kdzott mindennapos probléma. Remek pél-
dak erre az interneten hasznalhat6 Gtvonaltervezdk, valamint a ma mar legtobb autdban
megtalalhaté GPS szerkezetek.

A feladat azért is érdekes, mert mar az 1950-es évek Ota ismertek a klasszikus meg-
oldasok (Dijkstra, 1956), melyeket ha iigyesen hasznalunk, a futéasi id6t szinte linearisra
tudjuk redukélni olyan grafok esetén, ahol az élek szdma a csicsok szamaval aranyos.
Ennek ellenére a mai napig is kutatjik azokat az algoritmusokat, melyekkel gyorsabb

eredmény érhets el a lehet6 legkisebb memoriaigény mellett.

Az els6 részben az alapfeladat megfogalmazasa utan a klasszikus algoritmusok Ossze-
foglalasa talalhato.

Ezutan a heurisztikus keresésekkel foglalkoztunk. Ismertettiik a heurisztikus fiiggvény
fogalmét, mely becslést ad egy adott cstics céltol valo tavolsagara. Példakon szemléltetve
irtuk le a Moho legjobbat-elGszor-, és az A* keresés eljarast. Belattuk, hogyha a heurisz-
tikus fiiggvény teljesit egy kritériumot, akkor az A* keresés mindig optimalis megoldassal
tér vissza.

A MATLAB programcsomag segitségével implementaltuk a fent leirt algoritmusokat,
melyek futasi idejét véletlen generalt grafokon, majd egy térképen is Gsszehasonlitottuk.
A kapott eredményeket egymintas t-proba segitségével tobb szempontbdl elemeztiik.

Végiil olyan eljarasokba adtunk betekintést, melyek a grafokon egy eléfeldolgozast
végeznek annak érdekében, hogy a kapott eredményt felhasznalva gyorsabban tudjuk a

legrovidebb utakat megkeresni.
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