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Dolgozatom egy projekt részeként sziiletett, aminek hosszitavi célja egy mddszer
megtaldldsa ami redlis id6n beliil (percek) el tudja donteni kit melyik egyetemre
vegyenek fel, mindezt a felvételi rendszer minden specialis tulajdonsagéaval és

heurisztikdk nélkiil. A felvételi rendszer specidlis tulajdonsagai a kdvetkezék:
e ponthatdregyezés (az egyetem preferencidi nem szigoriak)
e kozos kvotdk (a kvotdk a szakokra nem diszjunktak)
e alsé kvétdk
e szakparok

Az egyetemi felvételi problémat egy stabil parositds megtaldlasaként értelmezziik
(egy pérositast akkor tekintiink stabilnak ha senkinek nincs jogos kifogdsa az
eredményeivel kapcsolatban és a kvétak lehetd legjobban fel vannak toltve). A
specialis tulajdonsagok koziil a ponthatar egyezésen kiviil barmelyik 6nmagaban
is NP-nehézzé teszi ilyen parositdsok megtalaldsat, egyszerre tobb tulajdonsag
figyelembe vétele pedig csak tovabb noveli a komplexitast. Dolgozatomban be-
mutatok egészértékii programozasi technikakat amivel igyeksziink olyan model-
leket alkotni, amelyek jél teljesitenek gyakorlatban.
Ezek a technikdk a

1. kvétdk mellett ponthatarok bevezetése
2. ponthatarok binaris valtozéval valé modellezése
3. stabilitas biztositdsa célfiiggvény megfelel6 valasztasaval

4. stabilitds biztositdasa szabad célfliggvénnyel, extra binaris valtozok beve-

zetésével

A dolgozatomban bemutatott modellek ezen technikdkon és kombinécidikon
alapulnak, valamint a felvételi probléma alap illetve ponthatér-egyezéses ver-
zidjat modellezik. Futdsi eredményeimet AMPL modellezd és Gurobi IP-solver

segitségével kaptam.



Eredményeim azt mutatjak hogy ezen technikak koziil mind javit a futési
id6n, azonban leghatékonyabb a 4. technika. Ez sajnos a legnehezebben mo-
dellezhetd is, mivel mér az alap feladat (szigort preferencidkkal) és a ponthatdr
egyezéses verzio esetében is kiilonbozoképpen modelleztiik dket.

A kiillonbo6z6 technikak egyiitt is alkalmazhatéak, azonban tesztjeim kimu-
tattak, hogy ez nem mindig vezet gyorsabb megolddshoz. Bemutatom hogy
ilyen esetben el6fordulhat hogy a modell til naggyé valik és egyszertien nem
tud lefutni a megold6 program, mert kifogy a szamitégép a memoriabdl.

F6 konkliziém, hogy érdemes egészétékli programozassal kozeliteni a problémat,
mert mindkét vizsgalt verzidjanak a problémara taldltunk modellt ami 5 perc
alatt lefut a 2008as 300 000 jelentkezésre. Tovabbd, a komplexebb verzidk
modellezéséhez érdemes lehet haszndlni a 2.-es és 4.-es technikdt, mert szig-

nifikdnsan csokkenthetik a futdsi id6t.



