Szakdolgozat Kivonat

Graf lefedések és felhasznalasuk Szoftvertesztelésnél

Nyulasi Gergely

Manapsdg nagy hangsulyt fektetlink a min&ségre és annak biztositdsara, mivel a
mindséggel az értéket lehet reprezentdlni, és minél magasabb a minGség annal
értékesebb az adott dolog, amit képvisel. A minGséget tesztelésekkel, prébdkkal és
egyéb modokon tudjuk ellendrizni. Els6sorban szakdolgozatom témaja a
szoftvertesztelés és annak madjai.

Bemutatjuk az aktualis témat, azaz a szoftvertesztelés automatizalasat, tovabba a
célunkat vele, hogy milyen munkdakra tudjuk ezeket felhasznalni.

Majd ismertetjik, hogy milyen problémaink lehetnek a tesztelés sordn, valamint
tesztelés alapjait. Mit is jelent a szoftvertesztelés, vagy automatizalt szoftvertesztelés,
valamint mit is jelentenek a mi szempontunkbdél. Modellezziik a teszteléseket,
ismertetink grafelméleti alapfogalmakat, valamint részletesebb tételeket is, amik
segitséglinkre lesznek a tovabbiak folyaman.

Ezek utan bemutatjuk a pont- és utfedéseket hogyan tudjuk hasznositani a tesztelés
soran és miért fontosak ezek nekiink. Erre egy valddi példara mutatjuk meg hogyan is
mikddnek az algoritmusok, milyen teszteseteket generalunk.

A tesztek futdsa sokdig tarthat, és a rendszert kozben lehet vissza kell allitani, olyan
kiilonb6z6 kezdallapotokba, hogy a kévetkezs tesztek futtathat ok legyenek. Ezért fontos,
hogy a teszteseteink azon tul, hogy minden eshet6séget lefedjenek, ez minél kevesebb
koltséggel tegylik meg. Megmutatjuk, hogy a tesztelésnél is fontos ez a szempont, és hogyan
tudjuk elérni ezt, tobb kiilonboz6 feladat esetén is. Emellett részletes bemutatasra kerul az
alkalmazas tertlet és az is, hogy egy teljes rendszert, hogyan tudunk maximalisan letesztelni,
vagy éppen csak részeket tesztelni bel6le. A dolgozatunkban bemutatjuk, hogy mit értiink
tesztelés és szoftvertesztelés alatt. Kitértlink tesztelési technikdkra és automatizalt
tesztelésre is.

Véglil 6sszefoglaljuk a tapasztalatainkat, ramutatunk, hogy miért is fontosak ezek, és
hogy mikre lehet hasznalni ezt a tudast. Vegyilk a feladatok minél hatékonyabb,
optimalisabb megoldasat, hogy minél kevesebb id6vel minél tobb feladatot tudjunk
megoldani.

Tovabbi teszteseteket is meg lehet probalni modellezni a rendszeriinkdn vagy hasonld
rendszereken. Annak érdekében, hogy megvizsgdljuk, hogy milyen teszteseteket kapnank
ezek altal.






