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1. Zarthelyi dolgozat

1. A kovetkez6 kéd feladata a kapott egész szam Osszes prim osztdjanak kiirdsa. Van benne 2
logikai hiba. Mik ezek? (Nem kell kijavitani a kédot, elég 1-1 mondatban megfogalmazni a
hibakat.) (10 pont)

#include<iostream>
using namespace std;

void prim(int n) {
for(int i = 2; i < n; i++) {
if(n % 1 == 0) {
cout << false;
}
}

cout << true;

+
void osztok(int n) {
for(int i = 2; i <= n; i++) {
if (prim(n)) {
cout << i << " ",
}
}
}
int main(void) {
int n;
cin >> n;
osztok(n) ;
return O;

2. Irjunk szelet névvel figgvényt, mely a kapott C string-et az elsé karaktertél a kapott indext
karakterig lemdsolja és ezt az 0j C stringet visszaadja.(10 pont)

o str a string amibo6l masolunk, char témb

e wutolso az utolsé index amit még masoljunk, sima int
Példaul a szelet ("kiskutya", 2) adja vissza a "kis" string-et.

3. Irjunk fiiggvényt maz névvel mely visszaadja a kapott float tomb legnagyobb abszolit értékii
elemét és az indexét is. A bemenetei:(10 pont)
e tomb, a float tomb
e hossz a tomb hossza

o Megoldastdl fiiggéen még lehetnek paraméterek.
4. Trjunk egy Vector osztdlyt mely képes tetsz6leges dimenzids vektort reprezentalni. (10 pont)

o Legyen konstruktora, ami a kapott float tombbol konstrualja a vektort.
o Legyen konstruktora, ami csak egy egész szamot kap és ekkora csupa 0 vektort konstrual.
o Legyen scalar metédusa, ami skalarral szorozza a vektort.

o Ha sziikséges, akkor legyen destruktora.

Implementaljuk az egyik konstruktort (tetszéleges), a scalar-t és a destruktort.
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5. Adott a szokésos lancolt listank: (10 pont)

struct list e {
int num;
struct list e *next;

}s

Irjunk figgvényt utolso névvel mely az utolsé elem értékét médositja. A bemenetei:

o start, a lancolt lista els6 elemének pointere, struct list  e*.

o ertek, az érték amire médositja az utolsé elem tarolt értékét, sima int.



