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2. Zarthelyi dolgozat

1. A kovetkezd kod egy 3 dimenzids vektort implemental. Implementaljuk a kévetkez6 konstruk-
torokat /metédusokat (fetételezhetjiik, hogy a tobbi konstruktor/metédus helyesen van imple-
mentalva): (10 pont)

e Vector();
o Vector operator-(Vector& other);

o float& operator[] (int index);
ez a vektor i. koordinatajat adja vissza. (0 = z,1 — y,2 — 2)

class Vector {

private:
float x, y, z;

public:
Vector();
Vector(float x, float y);
float lengthQ);
Vector operator+(Vector& other);
Vector operator-(Vector& other);
Vector operator*(float scalar);
float& operator[] (int index);

I

2. A kovetkezo Dolgozo osztély egy alkalmazottat reprezental. Feltételezhetjiik, hogy helyesen van
implementalva. A havi_fizetes adattag a fizetését reprezentalja. Az eves_fizetes kiszamol-
ja,hogyegyévzﬂaﬁ1nennyiﬁzdéstkapé$sm$en(12>khaVL_ﬁm%e@.iﬂunkegyBonuszDolgozo
oszalyt ami a Dolgozo-bél 6roklédik és annyival tud tobbet, hogy neki van éves bénusza.(10 pont)

Ezeket implementaljuk a BonuszDolgozo-ban:

 konstruktor ami 1 int-et kap (a havi fizetését, ekkor a bénusz 0)
 konstruktor ami 2 int-et kap (a havi fizetését és a bénuszt)

o eves_fizetes (ebbe szdmitsuk bele az éves bonuszt is)

class Dolgozo {
protected:
int havi_fizetes;
public:
Dolgozo(int a);
virtual int eves _fizetes();

s
Mutassunk példat arra (egy main fiiggvényben) amikor szamit, hogy a Dolgozo eves_fizetes

metodusa virtual.

3. Mutassunk példat a friend kulesszéra. Irjunk main fiiggvényt, amiben hasznéljuk ezt a figg-
vényt. (10 pont)
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4. Mit ir ki a kovetkez6 kod?(10 pont)

class A {
public:
int a[10];
A(int x) {
for(int i = 0; i < 10; i++) {
alil = (1 + 1) * x;
}
+;
int& select(int x, int y) {
return alx / yl;
+
void func(int y) {
for(int i = 0; i < 10; i++) {
if(i % 2==0) {
select(i, y) += 5;
+
}
}
+;
int main(void) {
A obj = A(10);
obj.func(2);
for(int i = 0; i < 10; i++) {
cout << obj.ali] << endl;
}
return O;

}
5. Adott a kovetkezé hidnyos template fliggvény:(10 pont)

template<class T>
void print(T* a, int n) {

b

Egészitsiik ki a figgvényt, hogy tetszoleges tipusi tomboknek tudja kiirni az elemeit szokozzel
elvalasztva. Irjunk egy main fiiggvényt amiben hasznaljuk 2 kiilonb6zo tipusi tombbel.

Példaul ennek a tombnek:
int a[]l = {1,2,5};
I[lyen legyen a kiirasa:
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