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Gyakorlé feladatsor a ZH-ra val6 felkésziiléshez

1. Irjunk fiiggvényt, amely paraméteriil kap egy C string-et, és azt ugy valtoztatja meg, hogy az utolsé
karakterét a string elejére irja, a tobbi karaterét pedig ezutan az eredeti sorrendben felsorolja.

2. Irjunk fiiggvényt, amely paraméterként egy int-eket tartalmazé vector referenciat ill. egy int egészet
kap, és a for_each fiiggvény segitségével a vector Osszes elemét megszorozza a paraméterként kapott
int-tel.

3. Irjunk egy template fiiggvényt, amely paraméterként kap hirom értéket (ezeket konstans referenciaként
adjuk at), amelyeknek tipusa a template paraméter, nagysag szerinti sorrendbe rendezi 6ket, majd egy
vector-ban visszaadja a rendezett harmast.

4. A kovetkezd kédban 3 darab hiba van, amik miatt nem fordul le. Keressiik meg ezeket.

class C{
private:
int a;
public:
CO {a=0;1}
C(int _a) :a(_a){}
int getVal() { return a; }
void setVal(int _a)const { a = _a; }
bool equals(const C& other)const { return a == other.getVal(); }

};

int main() {
C ci;
C c2(2);
cl.setVal(c2.a);
return O;

}
5. Mit ir ki a kovetkez6 program a képernyore és miért?

#include<iostream>

class Counter {
private:
static int value;
int val;
public:
Counter(int _val) : val(_val) { value += val; }
static int Value() { return value; }
~Counter() { value -= val; }

};
int Counter::value = 0;

int main() {
Counter count(10);
for (int i = 0; i < 5; ++i) {
Counter tmp(i);
std::cout << tmp.Value() << " ";

3

return O;
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6. Mit ir ki a képernyore kovetkezd kod és miért?

#include <iostream>
using namespace std;

class base {
public:
void fun_1() { cout << "base-1\n"; }
virtual void fun_2() = O;
virtual void fun_3() { cout << "base-3\n"; }

};

class derived : public base {
public:
void fun_1() { cout << "derived-1\n"; }
void fun_2() { cout << "derived-2\n"; }
};

int main() {
derived obji;
base* p = &objl;

p—>fun_1Q);
p—>fun_2Q);
p—>fun_3Q);

return O;

}

7. Irjunk egy fiiggvényt, amely két double értéket var paraméterként, és visszaadja a hanyadosukat, ha
azonban a nevez6 0, akkor std::invalid_argument kivételt dob. Irjunk egy main fiiggvényt is, ami
meghivja a fenti fliggvényt valamilyen paraméterrel, és elkapja a kivételt, ha a fiiggvény dob, valamint
kiirja a képernyore a kivételben megadott hibaiizenetet.



