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3. Gyakorlat
Osztalyok

1. Definidljunk egy osztdlyt, ami racionélis szdmokat reprezental. A szam értékét taroljuk két int valto-
zéban. Definidljunk legalabb kétféle konstruktort, a +, —, %, /, == és | = operdtorokat értelemszertien,
és legyen egy tagfiiggvénye az osztdlynak, amely visszaadja a szam reciprokat. Hasznéljuk az el6adason
bemutatott gecd fliggvényt egy tagfiiggvényben, ami leegyszeriisiti a tortet. Definialjunk tovabba egy
<< operatort is, amivel kiirhatjuk a szam értékét.

2. Definidljunk egy osztalyt, amely egy haromszoget reprezentdl. Hasznaljuk az el6adason készitett Point
osztalyt a cstcsok tarolasara. Irjunk tagfiiggvényeket, amik visszaadjak a hdromszog keriiletét, terii-
letét, silypontjat.

3. Definidljunk egy osztélyt, amely [a;b] zart intervallumokat reprezentdl, ahol a,b € R. Az osztilynak
legyen egy default konstruktora, valamint egy konstruktora, amely paraméterként megkapja az inter-
vallum két végpontjat. Legyenek tagfiggvényei, amelyek visszaadjak az intervallum végpontjait, ill.
amelyekkel ezek beallithatok, tovabba legyen egy tagfliggvénye, amely eldonti, hogy az intervallum
metsz-e egy paraméterként megadott intervallumot. Definidljuk a < operatort, ami lexikografikusan
rendezi az intervallumot, azaz [a;b] < [c;d] pontosan akkor teljesil, ha a < ¢ vagy (a = ¢ és b < d).
Definidljuk a << operétort is, amivel az intervallumot kiirhatjuk a képernyére, valamint az == és ! =
operatorokat értelemszertien.

4. Definidljunk egy osztalyt, ami a 3 elemii testet reprezentalja. Definidljuk a +, —, * és / operatorokat
a testmiiveleteknek megfeleléen. Definidljuk az == és | = operatorokat is. Definidljuk a << operétort
is, amivel a test elemeit kiirhatjuk a képernyére.



