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6. Gyakorlat
Switch, destruktor, = operator és masold konstruktor, sablonok

1. Készitsiink programot, ami a felhaszndlétél kéri be sikbeli pontok koordinatait, majd kiszamolja a
ponthalmaz silypontjat. Adjunk lehetéséget a felhaszndlénak arra, hogy minden 1épésnél eldontse,
hogy hozzaad-e jabb pontot a ponthalmazhoz, esetleg tordl-e egy mar meglévé pontot, vagy pedig
kiszamoltatja a silypontot. Hasznaljuk cin input stream-et és a switch utasitast az opcidk koziil
valé valasztésra (nem sziikséges lekezelni azokat az eseteket, ha a felhasznalé rossz inputot ad meg).
Hasznalhatjuk az eléadason irt bme: :Point osztalyt. Modositsuk a programot tgy, hogy a pontokhoz
stulyokat rendelhessiink, és az stlyozott atlagot szdmoljon.

2. Definidljunk egy Counted nevii osztalyt, amely szamon tartja, hogy a program futdsa kdzben hany
példanya létezik. Azaz, legyen egy static tagfiiggvénye, amely visszaadja, hogy az adott pillanatban
mennyi Counted objektum taldlhaté a memériaban.

3. Csinaljunk egy SmartArray osztalyt, amely gy miikodik, mint egy int tomb, de tetszOleges indexet
megadhatunk neki. A deklaricié igy nézzen ki:

SmartArray X(k);

Ez a példény viselkedjen tigy, mint egy int-ekbdl allé k elemii tomb, de az indexelés ne csak 0 és k-1
kozt legyen lehetséges: az X[i] adja vissza az i modulo k maradékanak megfelel6 indexii elemet, ahol
k a tomb elemszama. Irjunk masolé konstruktort és értékadd = operatort is az osztalyhoz.

4. Irjunk template swap fiiggvényt, amely paraméteriil kap két valtozé referenciat, melyek tipusa (azonos)
template paraméter, és megcseréli ezek értékét.

5. Irjunk template fiiggvényeket, amik visszaadjik halmazok uniéjat, metszetét, killonbségét. Hasznaljuk
a set osztalyt.

6. Irjunk template fiiggvényt, amely paraméteriil kap egy x valtozét, melynek tipusa template paraméter,
tovabbéd egy n nemnegativ egész szamot, és visszaadja az x + 2x--- + nx értéket (melynek tipusa
megegyezik az x tipusaval).

7. Irjunk egy VectorND osztélyt, amely egy n dimenziés vektort reprezental, ahol a koordinaték tipusa,
valamint a vektor dimenzidja is egy-egy template paraméter. Definidljuk az osszeadast, skalarral vald
szorzast valamint a skaléris szorzatot is.

8. Irjunk egy Matrix osztilyt, amely matrixokat reprezentsl, és melynek elemtipusa, valamint a sor-
és oszlopszama is egy-egy template paraméter. Definidljuk az Osszeadast, skaldrral vald szorzast és a
matrixszorzast is.



