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Kivonat
Ebben a dolgozatban megszerkesztiink néhany képletet, és lefrunk né-
hany tételt.

1. Ismerkedés a BTEpX programmal

(sec:ismerkedes)

1.1. Példak bekezdésekre, kiemelésre, elvalasztasra

(sub:bekezdes) f, egy bekezdés. A bemeneten (azaz az inputban) az extra szokozok, sortorések,

tabulator karakterek nem szamitanak, csak ha két tjsor karakter kéveti egymast,
mert az iires sort eredményez, ami 4j bekezdést kezd a kimeneten (outputon).
A fejezet els6 bekezdését a IWTEX alapértelmezésben nem huzza beljebb, de a
\usepackage{indentfirst} parancs hatasara igen.

Ez egy 1j bekezdés. Elég volt két enter-t nyomni hozza, hogy keletkezzen
egy tires sor az inputban. (Végsziikség esetén eltorhetd egy sor a \\ paranccsal,
de ezt normal szévegben sose hasznaljuk!)

Mar nem volt a szarkanal karéra, mikor felrepiilt a karora.

Néhény ligatara: Puff! Oda a maffia mafla fia! Figyeljiik meg, hogy az ff,
i, fl, fi esetekben Gsszelognak a bettik. Repiils ékezetek hasznalata: Dult arviz,
tlizvész, jott gimokor.

A szovegszerkeszt6tdl fligg, hogy a bement sorai végére tesz-e sorvége karak-
tert. A TeXnicCenter példaul nem tesz, ebben az allomanyban viszont vannak.

Az 1. szakasz és az 1.1. alszakasz az 1. oldalon van.



C=="11¢

1. dbra. Ez az els6 abra
(fig:1)

1.2. Abrak

Az 0sz6 objektum beillesztésére a figure kornyezet hasznélandé. Ide fogom
tenni az abrat a forrasalloméanyban, de nem biztos, hogy ide fog keriilni, ezért
hivatkozni kell ra: az 1. abrarol van sz6. A 2. abrat megprobaljuk ide kénysze-
riteni a 'h opcidval! Enélkiil ez is a lap tetejére keriilne a masik alé!

C=="¢

) 2. abra. Ez a masodik abra
(fig:2)

2. Matematikai formulak

?(sec:matek)?

2.1. Egyszeriibb képletek

?(sub:keplet)? G 5veokizi keéplet dollarjelek kozé zarandd: 2 + 4 = 6, vagy 32 = 9. Kiemelt
képletet a \ [ és \] kozé frunk:

a® + b2 =¢?
Ugyanaz a képlet szovegkdzi modban: lim, .o 175 = 1, és kiemelt modban:

lim —— =1,
z—oo | + 2

Matematikai moédban nincs szerepe a szokoznek.
Szovegkozi modban kiviil, kiemelt mddban beliilre rakjuk a képletvégi iras-
jelet! Lassunk egy tovabbi példat:

7.2 T a0
pt k 6
és egy masikat az integraljel hasznalatara:

—1

sin?(z) + cos®(x)da = --- =7
0

Sorszamozott képletet kapunk az equation kornyezettel.

¢ 1=0 (1) fearouter



Fontos, hogy e kiemelt képletek el6tt és utdn ne hagyjunk ki iires sort, ha
egyébként nem akarunk 1j bekezdést kezdeni'. A kovetkezd képlet utdn majd
hagyunk:

[eS)
1

> o- (2) [eqsharmontus]
n

n=1

A képlet sorszamaéra valo hivatkozasnal a zarojeleket is ki kell tenni, ami-
re t6bb modszer is hasznalhato: az el6z6 képletek sorszama (1) és (2), amit a
(\ref{...}), illetve a \eqref{...} tipust parancsokkal vihetiink be. Hata-
rozott névelst a \aref ({...}) paranccsal vihetiink be, példaul az (1) képletet
ezzel kaptuk meg: \aref ({eq:euler}).

2.2. Az amsmath kiemelt képletei

Tobbsoros képletekhez az amsmath csomag tobb kornyezetet is felajanl. Mi
harmat mutatunk. A multline kornyezet a \\ paranccsal eltort képlet els6
sorat balra, utolsé sorat jobbra igazitja, a tobbit kézépre:

1+14+1+14+14+1+14+14+1+14+14+1+14+14+1+14+14+1=
=242424+24+24+24+24+2+2
A multline* nem sorszamozza be a képletet. A kiemelt képleteket (példaul \ [
és \] kozott vagy az equation kornyezetben) a split parancesal lehet eltorni,
és itt az & jellel lehet igazitani a sorokat:
100=1+8+27+64 =
=14+34+5+74+9+11+
+ 13415417419

Tobboszlopos képletekhez hasznalhatd az align és align* kornyezet, mely az
oszlopokat felvaltva jobbra és balra igazitja, és minden méasodik utan térkozt

hagy:
.’I}1:1 .’L‘2:4 x3:—12
Y1 =2 Yo =17 y3 = 24

2.3. Képletek elemei

Matrixok bevitelére az array kornyezet hasznalhato, ahol az oszlopokat tudjuk
jobbra, balra és kozépre igazitani (rlc), és az amsmath csomag pmatrix, bmatrix,
vmatrix kornyezetei, ahol az oszlopok automatikusan kozépre igazodnak:

a f a f a f a f a f
v =0 |’ \y -4 v =6

v =4 v =0
Lha a forrasallomany olvashatésiga érdekében mégis iires sorokat akarunk hagyni, tegyiink
az elejére szazalékjelet




Ide sorolhatjuk a cases kornyezetet is:

0 ha x irracionélis,
fz) = o
1 ha z racionélis.

Félkovér betiik a vektorokhoz, méatrixokhoz hasznalhaték, de jobb, ha a
preambulumban definidlunk egy parancsot a vektorokhoz, egyet a méatrixokhoz,
és a \mathbf helyett azokat hasznaljuk.

ot ][]

Szorzatuk: Av. Ha igy jarunk el, és kés6bb meggondoljuk magunkat, és inkabb
kis nyillal akarjuk jelolni a vektort, csak at kell definialni a vektorokra definialt
parancsot, a preambulumban, és a dolgozat minden vektora ebben az alakban
fog megjelenni: Av.

Irott, got vagy duplazott szara (blackboard bold) betiikre a \mathcal, a
\mathfrak, illetva a \mathbb parancs hasznalando:

ABCDEF, ABEDEF, NZRCQ, AC B, A:=(U,V).

A gorog betiket angol neviikkel adjuk meg, pl. \omega, \Omega, (w, 2), a
tovabbiak koziil csak a bettivaltozatokat mutatjuk: \epsilon, \varepsilon,
\theta, \vartheta (¢, ¢, 0, ¥). A megszamlalhato szamossagra hasznalt N
leirdsahoz az \aleph parancsot hasznaljuk.

Matematikai mitivelet készithets egy jelb6l a \mathop, relacié a \mathrel,
emeletes reldcié a \stackrel paranccsal. Egyéb érdekességek: \overline,
\underbrace, \overbrace, \text, \binom:

def — . y 1 n
N=140,1,2,3,4,... bi=a—b t = ApB .
01234 ) aFli—a-t (@) = o AsB (})

pozitiv szamok

3. Tételszerld kornyezetek

Tételeket és bizonyitasokat adhatnank az [1] konyvbél, de nem fogunk.

(lem:elso) 3 1, lemma. Ez egy rendkivil eqyszerd segédtétel! Egysoros.

Bizonyitds. A segédtétel bizonyitasat egy bizonyitasvége-jel zarja. O

A 3.1. lemma utan kovetkezzen egy tétel, mégpedig a 3.2. tétel!
(tet:elso) 3 o tatel. Bz egy tétel!

Bizonyitds. A tétel bizonyitasat is egy bizonyitasvége-jel zarja, még akkor is,
ha a bizonyitas egy kiemelt képlettel zarul! Ez azonban nagyon cstunya lesz,
mert a jel a kiemelt képlet utani sorba keriil. Hogy ezt elkeriiljiik, a jelet kézzel
betessziik a kiemelt képlet soraba a \gedhere paranccsal.
(o)
1 2
dm=% U

i=1



1. definicié. Ez egy definicio! Sorszama fliggetlen a tétel és a lemma sorsza-
matol, és a szakasz sorszamat sem tartalmazzal!

Ezutan kévetkezzen egy igazi tétel, amelyben a tétel szerz§jét is megadjuk!

3.3. tétel (Wilson). Egy p szdm pontosan akkor prim, ha

(p—D!'=-1 (mod p).
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